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Angrechpartnerin: Bigit Marzinla

Dieser Leifaden wude im Rahmen de Ppjekis »Erlebe Geschicie — Lebendig
gestalten« emrbeitet. Der Leitaden wuide mit HIfe unseer Kooperationspartner

Zeitzugenbose eV., Shoa.de, &alB Medienlompetenzantrum Duppel und dem
WN/BdA Rnlow realisiert.

1. Auflage Deember 206
2. \erbessere Auflage Juli@d7

Das Portal zitzeugengschiclte.de und diser Leifaden wuiden gddrdert von der

Jugendsftung Civies, Der Jugend- undahiliengiftung in Berlin und dem
Bezirksant Berlin-Rankow

Der besondee Dank der Riakion gelt an JarnLu@as aus dem Meienkompe
tenzzntrum Duppel in Berlin, der uns fur dien Leitaden die Anleitung fir itual
Dub air \erfiigung gstellt hat. Nich flr alle Tete und Blder, die \erwendd wurden

lieBen sich Redkinhaber ermiteln; Medaversa bitet darum, sich ggfmit uns in
Verbindung m sdzen.
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Das Portal zitzeugengeschichie.de

Uber sechzig Jafarsind seit dem Il. Weltkriegesgangen. Die Genation, die den
Nationalsaialismus merlebte, ig inzwischen sehr alt und viele, die Zeugns ven
Scheclen ndionalsaialigischer Herschdt ablegen knnten, sind nichmehr da. Die
fortscheitende Zeit macthes notwendig sich um Méglichgiten der Erinnerung in der
Zulunft Gedanken a1 machen. Im Apri2006 Ubegaben dewegen die ehemaligen
Hé&tlinge der Lageagemeinsch& von Sachsenhausen, wie auch aneler
Lagegemeinschéien, den blgenden Genetionen ein érmachnis. Wit die naclfol-
genden Genationen werden darin auderufen, »allen Escheinungen en
Faschismus, Mitarismus, Rssismus und Arsemitismus, jeweder Urterdrickung
und Ausgenaing on saialen Gruppen oder Eiepersonen auf Grundchrer Weltan-
schauung ihres Glaubens odeirer Herkunft entschlossen etgegen m treten«. In
diesem Sinne haben wir0R6 ein Brtal ins Leben gerah, auf dem engagiest
Gruppen und Eiredpersonen Zeiteuglnneninerviews \eroffentlichen lkbnnen.
Insbesondee Jugentiche und junge Evachsene wllen wir auf disem Wege dar
ermurtern, sich aktv und keativ mit der Gachiclie auseinandemzsezen und mit
den noch lebenden Zegnglnnen ins Gprach o1 kommen.

Berits 2006 haben wir fir den Aufbau dddrtalswww.zeitzeugengachichie.demit

Jugendichen gemeinsam Uber ein Detzd Zeiteuglnneninerviews ducchgdthrt

und \eroffentlicht. Die Erdhrungen, die wir dabei gemaichaben, piegeln sich in
diesem Leitaden wider Er soll andean ermdéglichen da Portal 21 nutzn, Zeit

zeuglnneninerviews sellststindig duchaufihren und z1 bearbeiten. Duch die

Beteiligung vieler engagiest Gruppen soll da Prtal a1 einem lebendigen Ort
erzahlter Geschiclte werden.

Im Zerum unsees Ppjekis geht die inergeneative Begegnung und daGaprach.
Das Irterview und da Portal biden den Rahmen der Begegnumignn die Begegnung
der Jugentichen mit Menschen, die die »ix Zeit erleb haben, sand fir uns im
Vordergrund. Die Begegnungeraven immer éwas Besondees. Jele von ihnen \er-
lief andess und var trotz guer und iriensiver \brbereitung jedesmal au$ Neue eine
ganz beondee Erfhrung. Wie bei einem »Bma« etwickelte jedes Irterview seine
eigene Damdaurgie, \erlief jede Begegnung wischen Jugenicchen und
Zeitzuglnnen andes. Duch das Irterview als besondee Form des Geprachs var die
Rollerverteilung zvar vorab edgelegt, aber manchmal wde die wn der Dynank
der Begegnung »Uber den Hauok gevorfen. Dennoch aren die Begegnungen flr
die Jugentichen, fir die Zeieuglnnen und fir uns eine guErahrung. Bis auf eni-
ge Ausnahmendm es 21 einem Egebnis, da fur da Inernetportal \erarbeitet wer-
den lonnte. Totz teilweise wrherrschender Bdenken der Zeiteuglnnen, vas eine
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Das Ppjekt d

Veroffentlichung des Irterviews angely, simmten fag alle Zeiteuglnnen einer
Veroffentlichung z1. Dabei var es wictiig, dass den Zeieuglnnen da Endpodukt
nochmal paserniert wurde. Aber totz aller Bemuhungenakn es auch wr, dass der
Veroffentlichung nich zugestimmt wurde.

Es is der \orteil einer Begegnung im tierview, dass sich Zeigugin und Jugenithe
auf eine Rolle orbereiten kOnnen, die duch die gezifische Strutur in der
Gesprachgorm Irnterview vorgegeben is Da ein lterview Fiagen beinhakt, beschd-
tigen sich die Jugehidhen zvangslaufig begits vor der Begegnung mit dem Thema.
Sie ‘ergegernwartigen sich die htsrischen Begebenhah in der drbereitung und
setzen sich akv mit der Biogafie der/des Zeiteugln auseinandeiDabei ises sehr
wichtig, dass die Jugerthen sich auf die Auseinandetzung mit dem Thema eirda
sen. Ein Zeigglnneninerview kann nich »verordnet« werden. Die drbereitung auf
das Irterview brauch Zeit, mach aber die Auseinandsezung mit dem Thema
Nationalsaialismus gannend und lebendig. Dan die Barbeitung de Irterviews
sezen sich die Jugetidhen mit dem Ggprach auseinander und beiten es »aubma
tisch« nach.

Die maliale Barbeitung wn lonkreten Biogafien und die ¥roffentlichung on
Themenclig im Iniernet fordern den sougrdnen Umgang mit Mdien. D& Portal bie
tet Jugendichen die Mdoglichéit, sich itensiv mit den échnischen Asekien der
Medien anhand einer dnkreten Thementellung auseinandetsdzen. Um da
Interview au realisieen, beschdtigen sich die jungen tarviewerlnnen nict nur mit
den Besonderheien des Irterviews als Ggprach, sondern muissen im Zuge der
Vorbereitung auch diedgchnischen drraussézungen lkennenlernen, um dalrterview
aufzeichnen o kbnnen. Da ig ein wicktiger Agekt eines Irterviews, denn nicts ig
enttAuschender als eine@thnische &nne bei einem lierview, die dam fuhrt, dess die
Aufnahme unbauchbar oder gar ni¢hvorhanden is, insbesondee dann, venn da
Interview gut \erlief. Eine gu¢ und sogféaltige \brbereitung i deswegen o emgeh-
len. Dam gehden unbalingt Ubungen mit der TecHhi

Ein veiteres Ziel de Portals i$ es, die Moglich&iten neuer Brmen des Gelenkens z
erkunden. Die ehemaligen tingen aus denahllosen lknzntrationslager de Nazi-
Regima haben uns einérméchnis hirterlassen: Da Erinnern an die Guel wach z
halten und sich mit der Bge, wie e dazi kommen lonnte, auseinander z sdzen.
Dieses \ermactinis der Uberlebendentsiir uns eine ¥rpflichtung. Insbsondee vor
dem Hntergrund der Tesache, das Nazismus, Bsismus, Ailsemitismus und
Chauvinismus heetwieder salorahig sind. Dabei sincsenich nur das Estarken der
Neonazis undir Einzig in die Landgparlamerte, die besorgniseregend sind, sondern
auch die Tesache, das die Ideologie in der Mé der Geellsch& auf fruchtbaren
Boden trift.
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Das Ppjekt

Wir hoffen, dass da Portalwww.zeitzeugengaschiche.dezu einem lebendigen Ort der
Erinnerung und Auseinandsftzung mit dem N#onalsaialismus wil. Dabei sollen
nach unseer \brstellung viele Zeimuglnnen mit uterschiallichen Erlebnissen auf
dem Portal prdsert sein. Da Portal geht fur alle ofen, die sich auf dee Art kritisch
mit der NSDiktatur beschdtigen wollen. Einen Zugangoknt ihr Gber Mdaversa
bekommen.

Wir hoffen, das dise Anleitung z einem erblgreichen Inerview beitrdgt und sind
sehr dankbar fir ik und Anegungen.

Das Team won Mdaversa €V., Berlin
EMail: zitzeugen@méaversa.de



Das Ppjekt

Aus dem ¥rmachnis der Lagegemeinsch& Mauthausen:

»Wir, die bdreiten Hdtlinge von Mauthausen,
horen heue Menschen, erwiegend Jugenithe,
die Rarolen scheien,

die wir schon gehort haben.

Wir, die bdreiten Hdtlinge von Mauthausen,
sehen heu¢ Menschen, die Aeichen und QGaen tragen,
die wir schon geehen haben.

Wir, die bdreiten Hdtlinge von Mauthausen
horen Roiltiker-Spriche sn Ehe und Teue,
die wir schon gehdort haben.

Aber so lange ®fiir uns moglich iswerden wir bericlien
von den Gaueln, die wir in Mauthausen erleben mtes.

So lange & fur uns maoglich iswerden wir bericlen
von den Béehlen, denen wirdlgen musten.

So lange & fir uns maoglich iswerden wir bericlien
von \érbrechen, deen Zeugen wir georden sind.

Und so lange £flr uns moglich iswerden wir sagen,
wer und \or allem varum man uns daangéan hd.

So lange & fur uns maglich iswerden wir ddtr kampfen,
dass d&, was uns assiert is,

niemals wieler einem Menschen gehehen wid.«

http://w ww.mkoe.a/downloads/vermaechnis.pdf (lé¢zter Zugrif: 20.07.0r)



Oral Hstory

Die Mehode, mit der Gechichlie im Irternetportal zeitzeugengeschiche.de doku-
mentiert wird, nennt man Oal Hstory. Wortlich Ubesezt heild das »miundiche
Geschichie« und beeichnda das mundiche Weiergeben wn Erfhrungen, on erleb
ter Geschiche.

Da Erahlen wn Erlebnissen und MEtirungen als &tfm von Tedierung kiltureller

Werte einer Geellsché ist schon sehr alt. Sie liegbvder Emstehung wn schriftlichen
Quellen. Wenn aét Menschenhre Erlebnisse e#@hlen wn einer Zeit, die die jlinger
Genestion niclt erlebt hat, werden Er&hrungen und Wissenewmittelt, die da Bid

einer \ergangenen Zeit @igen.

Das besondee der Oal Hstory id die Erahlung der eigenen, individuellen
Geschiclie, des Alllagserlebens, der Is®ndeen Situgionen im Leben eing
Menschen. Dise Iformationen sind in kinem allgemein gehahen Gschiclisbuch
zu finden. Es é&nnen kleine Egignisse sein z.B. eine Begebenheit auf deal&&iy vwo
eine Rerson beschimgt wird und die Rakiion der ums$ehenden daauf oder da
Erlebnis eins Eeignisss wie die Reiclpgromnactt aus der ganz individuellen Sich
eines/r Zeitzugen/in. Im Rahmen e Webportls i$¢ die Erahlung dieser
Begebenheit oder Sittian abgeruén werden. Der erdhlte Alllag von Menschen, die
ihre Erlebnisse so an andeweitergeben, vollen wir ins Ihernet stellen. Herbei gbt
es jadoch mehere Dinge @ beachien und zi reflektieren.

Oral Hstory — subjekive Quelle?

Eine Kitik an der Gal Hstory als Méhode der Gschicliswissenschtien ig, dass d&
ErZhlte subjekiv sei und nichals Ferm der Gschiclisscheibung \erwende werden
kann. Mitlerweile ig jedoch deutlich gevorden, das auch Tde niclt nach den
Kriterien »objekiv« oder »subjelv« beurteilt werden lonnen. Auch ander Quellen
wie Choniken, Plizeiberichte und satistische Unersuchungen sind on einer
Ideologie, Itention oder einem betimmten Blickwinkl gepéagt.

Wichtig ig fir euch daan a1 denlen, das die Zeiguglnnen einen @ezifischen
Kontext (Hintergrund) haben, der sich dcin das Irterview erst erschliel?, dass heif
es gbt Erinnerung die Deutungen uerliegen lzw Erklarungen ean Sackerhalten,
die bestimmten Einschtzungen und Uberugungen gschulde sind. Dis |4s$ sich
auf einer Ebene der Deutungen und Erklarungem kigorischen Egignissendgma-
chen, aber auch bei der Bidung der eigenen Wahrnehmung und Erinnerung v
Erignissen.



Oral Hstory d

Ein Beipiel: es gbt eine anhalende Diskssion umer Uberlebenden, wie daTor ds
Frauenlonzntrationslager Reensbriick whl ausgeehen haben mag. Einige der Uber
lebenden erinnern sich artweas andees als andez. Sie becheiben hre Erinnerungen
vollig urterschiallich. Nun knn e sein, das da Tor mm Konzentrationslager
Ravensbrick sich éhrend des Bestehens ds Lages \erandert hd. In der Aflangzeit
sah e andes aus als 4b. Dies kann meis aufgrund hisorische Quellenachechiert
werden. Es &nn aber auch sein, da die Uberlebenderur gleichen Zeit dort aren
und trotzdem eine ganz uerschialliche Erinnerung dan haben. Esauchen manch
mal nicht aufzul6sende Widespriche auf Die Erinnerung tismmer auf den individuel
len Kontext bezogen und daher subjék. Dies mussihr mitbedenken.

Dasselbe Eignis lann won einer andeen Rerson \Wllig andes dagestellt werden.
Genau dis mach Oral Hstory interessar, muss aber immer mitgiacht und eflek-
tiert werden.

Eine Rrson \erwende bestimmte Begrife, die im gegewartigen Spachgebauch
nicht mehr \erwend& werden. Sie isgepiagt \on \orstellungen, die sich heatnicht
mehr \ermitteln. Die Erf@hlung der Allkgserlebnisse enfgt aus dem ezifischen
Blickwinlel der erahlenden Brson.

Manchmal lann e auch gschehen, das Dinge eénlt werden, die bei nahar
Betrachtung nicht der higorischen Ralitét entsprechen. Dis kann vielerlei Grinde
haben: e lann sein, das sich der/die Zekzgln nicth mehr richiig erinnert, & lkann
aber auch eine d¢frm der \érdrangung oder ®&rheimlichung sein (unangenehme
Dinge erahlt man niclh gerne). N#irlich besteht auch die Méglichéit, dass e sich
tatsachlich sowmdragen haund die andeen Quellen, die arliegen, &lsch sind.

Ralls eine E&hlung Ungegimtheiten aufveid, ist es sinvoll wahrend oder nach dem
Interview noch einmal nachdragen um moglichsgenau heaus z1 finden, wie 8
sich mgetragen haben é&nnte und wo die Liickn oder Ungezimtheiten genau &k-
ken. Es isdann moglich sekt nachairechercchieren, Expertinnen w befragen und
dies gegebenetalls mit den Zeiguglnnen riickzkoppeln.

Mindlich erAhlte Geschichien / Lebensgschiclien sdzen sich aus Ergnissen swie
sellst Gedeuetem und naclraglich eworbenem Wissenusammen. Sie éhalten
fiktionale Elemete »importiere« Erinnerungen Dtiér, Beschdnigungen,
Verklarungen, ¥rgessens und \rdrangtes. Dies ig2 im Umgang mit
Zeitzugenirterviews immer u bertclsichigen, denn unsex Erinnerung funtkoniert
nicht wie ein »Speicheder alles 1:1 aufeichné«.



Oral Hstory

Vergangenheit und Gegemart: der Pozess des Erinnerns

Wie gut sich brgadnge in unser @cltnis einpégen, hangt seohl won den
Bedingungen der Speicherungls auch en der Situion des \ergegemwartigens ab.
Sich alléiglich wielerholende Yrgange aus der @fgangenheit escheinen weniger
deutlich vor Augen, als einmalige dignisse, die in unsem Leben eine Bmdndee
Bedeutung hdten.

. Das Gelachnis ig auf krea-
tive Weise danach lsrebt
Erinnerungslioén a
schliel3en, & balient sich
dabei Erahlungen andear,
Lekireerfahrungen, Bk
dern, Fotografien, Himen
und Fernsehbericken. Ge
rade was die Zeit de Ndio-
nalsaialismus angeh ist
eine Fulle vn aufjearbeite-
tem Maerial vorhanden
(FIme, tos usv.), das die
Erinnerung der Zeig-
glnnen beeiflussen knn.
Diese pdater gevonnenen
Erahrungen Knnen dann die Geanterinnerung an eine Zeit oder an eirekgnis pé-
gen. Da Gealachnis id ein Leben lang Modifizierungen, Utngturierungen,
Trandormationen und Neuiberpretationen ausgeetzt. Durch \erdnderte
Lebensumisinde, neue Edhrungen und Edantnisse wid die Erinnerung tandig
umgdormt und an neue Lebenssittianen und Selgbilder angepasd. Im Rahmen
von Zeiteugenirerviews gett es darum dis a1 berlclsichtigen.

Die erlelhte Wirklichleit (nict mehr und niclh weniger) de/der Zeiteugin z er-
fahren, i das Kerngiick der Oal Hstory. Sie dit einen Einblick in den Adlg einer er-
gangenen Zeit.
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Oral Hstory d

Weiterfuhrende Irformationen aum Thema:

BERLINERGESCHICHWERKTAT (HG.): Alltagskiltur, Subjekivitdt und Geschichie: aur
Theorie und Raxis von Alllagsgechictie, Minder 199}

NIETHAMMERUTZ(HG.): Lebenserdhrung und &llekiives Gelachnis: die Paxis der ,oal
higory®, Fankfurt 1985 ( 2. Aufl.)

WIERLING DoRaGHEE ORAL HISTORYIN: MAURER MICHAEL(HG.): Neue Themen und
Methoden der Gschichiswissensch#i, Stuttgart 2003
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Die \brbereitung auf Inerviews mit
Zeitzuglnnen der NS-Zeit

Es is sehr wichig, dass hr euch auf die Begegnung mit eatm Zeitzugin gut or-
bereitet. Um das Irterview au fihren, mussihr gute Kenntnisse Uber die hisrischen
Zusammenhénge haben und die Bagr eures/r Gesprachgartnerin lennen. Im ol-
genden erhakt ihr einige Tipp, die euch den ZugangrzGeschiche erleicliern sot
len.

Um ein Inerview erfolgreich a1 fihren ig es wichig, dass Iheresse am Thema
Naionalsaialismus und ete geschichiliche Grundkenntnisse, z.B. aus der Schule
mitbringt. Denn nur dann wit es euch gelingen die »rithen Fagen« m gellen und
viele Iformationen von euten Irterviewpartnerinnen m erhalen.

Ihr sollet euch auf jelen Rll Urterstiitzung von Leherinnen oder andesn Leuen
holen, die beeits ein unfassends Wissen lUber die NZeit haben. Schaut doch mal,
ob es bei euch in der &t eine Gschicliswerkstatt oder einen oOrtlichen &band der
VWN/BdA dit (Mereinigung der ¥rfolgten des Naziegimes/Bund der Atifaschigen).
Dabei gehes weniger darum, vieledkten im Kpf zu haben, als vielmehr darum, die
geschiclilichen Zusammenhangeuzkennen und m wissen, w man welche
Informationen herbelommt. Am besten fragt ihr jemanden, der/die Eahrung in der
Beragung mit Zeizuginnen ha

Workshopvorschlag ar
Vorbereitung

Welches Maerial brauch ihr?
verschiaelenfarbige Modea-
tionskarten und Hzstifte, min
destens viey @a. 2x2m gol3e
Pinnvande, Pins, eine twa
funf Meter lange Bpierbahn
fir den Zeistrahl

Zeitlicher Rahmenihr solliet
zwei Blockitaungen i jeweils
ca. vier Stunden, am lséen an
aufeinander blgenden Tagen
mit richtig viel Ruhe aganisie
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Inhaltliche Vrbereitung auf da Irterview d

ren. Melleicht konnt ihr zur Vorbereitung ja auch ein Wochenendesgfahren.

Die beiden Bloek die hier wrgestellt werden, sind \drschlage, die sich in derdrs
bewahrt haben. Ihr &nnt sie ndtrlich individuell alwandeln. Ihr solkt auf jeden Rll
jemanden haben, der die Seminarbléckeitet und \orbereitet. Enweder es mach
jemand aus ewer Gruppe oderhr fragt eine/n Expesgnin.

1. Block: Allgemeine &tenaldfrage zim N&ionalsozialismus

Aufwarmphase: Je nachdem, wie sich euGruppe asammensézt, also ob hir euch
bereits lennt oder nich, solltet ihr 21 Beginn de Seminas eine Vrstellungsrunde
machen. Eine Mdgliceit euch gegenseitigovzugtellen: jede/r von euch nenhseinen
vollen \or- und Nachnamen und sagt dannasner Uber die Hetknft seines Namens
weil3. Andee Moglichleiten Gber Seminaindiege findd ihr im Irternet, z.B. umer:
http://w ww.spielereader.org/spielereader.pdf oder beihttp://baustein.nev-bbs.info/.

Nach der drstellungsrunde gethes weiter air Kartenaldfrage: Moderationskarten und
Fizstift e werden ausgteilt, wobei jede/r Teinehmerln mehere Karten und einen Stift
erhéalt. Welche Arghl Karten jede Rerson be

kommt, richtet sich nach der Al der
Teinehmenden. Mehr als 30 oder 40
Karten beschrifen a1 lassen und
anaipinnen, wid nich praktika-
bel sein. Auf jde Karte soll
genau ein Sticlhort oder eine
(vom Sinn her asammen
gehorige) Wortgruppe ge
schrieben werden, so das der
Plaz auf der ldrte moglichs gut
ausgenutzt wid. Auf den Kaen soll
jede/r Telnehmerin die Stiakorte und
Galanken feghalten, die pontan, ohne lange
Nachdenkn, zzim Thema »Nazis« und »Nadtz einfillen

Wenn alle Krten ausgéillt sind, werden sie eingegammelt und gemisc¢hund eine
nach der andern auf die Pinwande gehéet, und azvar nach Oberthemen gednet.
Zu moglichsvielen Karten sollen Eganazingdragen gstellt werden wie: »\dn wem ig
diese Karte?«, »Wa hat du mit dem Stictvort gemein?« us. Zu allen &rten wer-
den auch Fagen in den Raum gellt, die sich an alle ri¢en und nich nur an die
Person, on der die bé&reffende Karte gamnt.

13
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Inhaltliche Vrbereitung auf da Irterview

Sinn der Kadnaldrage:ihr sollt euch in iteraktiver Form einen schnellen undyste-
matischen Uberblick Uber dalomplexe WissensgebteNationalsaialismus earbei
ten. Die lrten dienen dabei als »Aufhanger« fir $eiche, in denenhr Wissen
erganzn und ‘ertiefen Onnt und Zusammenhange h&ellen sollt. Die
Heraudorderung fur die Seminarlatinnen i$, spontan auf die uterschiallichgen
und unemwvartetsten \orgaben auf den &tten a1 reagieen und den Lernmzess z
moderieen und z urterstiitzen. Dam muissen diejenigen, die dieatenaldfrage
anleiten sich inhaltlich erbereiten und Maerial (Blcher oder te) ddir organisie
ren.

Wenn bei der eten Runde nur wenige lkarten ausgéillt werden, lonnt ihr die

Kartenalfrage opimieren, indem lnr eine aveite Runde madh

* Es verden nach der esten Kartenaldfrage eine oder melare weitere eingeleitt,
wenn die »Ausbew« nict ergiebig genug ar. Die them#ésche \wrgabe, nach der
die Teinehmenden die Stichorter assaiieren sollen, muss eingegmzter als am
Anfang sein aber titzdem ofen genug um fie Assaiaion 21 erméglichen. Soaan
das Thema z.Bettlich eingegenzt werden: »Scheibt bitte Stichvorter auf die Euch
einfallen, wenn lhr an die Naz# vor 60 Jahen denk!« oder »Scheibt bitte
Stichworter auf die Euch eiiallen, wenn Ihr an die Naziom heue denk!«

* Eue Seminarle#grinnen Ibnnen schon im &ffeld »auf Vrrat« Karten ausillen, die
bestimmte Beeiche abdeodn. Die ldrten konnen urter die andeen gemischwerden
oder bei Bdarf aus einem xra »Tof« gezogen werden.

Ddiniert verschielene Oberthemen nach denehridie Karten odnen knnt. Fir jeles

Oberthema baucht ihr mindestens eine Pirwand oder Wandztung. Die Hrtenaldrage
darf sich nichauf den N#onalsaialismus wischen 1933 und ¥% beschénken, son

dern muss auch den heutigen Resg#tremismus mit einb2ehen. So wit die Ge

schiche sichbar als unabgschlossener Beess, der ins Heethineineicht. Denn mit den
Interviews \on Zeiteuglnnen dokmertiert ihr nicht nur mindiche Gechichie, sondern
stellt euch auch dem Wikererstarken rechisextremer Beatrebungen etgegen.
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Inhaltliche Vrbereitung auf da Irterview d

Folgende dei Oberthemen mit Uterpunken sollet ihr euch tber die &tenalfrage
erarbeiten und disktieren. D& »+« oder »-«eigt an, ob ein Thema nach unear
Erlahrungen bei einermontanen kKartenaldfrage augeschrieben wid oder nicl.

I. Die Ideologie-Elemdr des Nationalsaialismus
Antisemitismus (+)

Rassismus (+)

volkischer Nd#onalismus (+)

Antifeminismus (-)

Antikommunismus, Atimarxismus (-)
Militarismus (-)

Imperialismus (-)

Sismus und Homophobie (-)

Fuherprinzip (+)

Die ldeologie-Elemea gelen weitedgehend savohl fur den hisorischen NS als auch
den heutigen RedBextremismus.

[I. Der Historische Nationalsmialismus

a) Opfergruppen des NSRegimes:

aus politischen und eltanschaulichen GrindereXolgte (-):

 Vertreterinnen der Linén und Arbeiérinnenbavegungen (Emmuniginnen,
Saialdemokatinnen, Saialiginnen, Anachiginnen, Geverkschdterinnen)

* burgerliche, bnsewative und naionaligische Nazigegnerinnen (z.Bfigiers-
verschworung des 2. Juli 184, »Weil3e Rose«)

*religibs motivieré Nazigegnerinnen, wie z.B. Bekende kche und Zeugen
Jehwas

» Angehdrige widestandiger Jugendgruppen

» Widerstandskmpferinnen aus on der Wehrmachbesezten kzw. angegrifenen
Landern

aus essigischen Grinden &ffolgte:

e judische Menschen (+)

* Roma, Sity, u.a. (sogenane »Zigeuner«) (-)

s verschielene Gruppen aus Isetzten, va. slavischen Landern (z.B. polnischatHo-
lische Prister und Iriellektuelle) (-)

wegen dissideter Lebenfihrung kzw. Handungen érfolgte (-):

* Homoseuelle

 sogenante »Arbeisscheue« und »Ag@le« (z.B. Lantigicher Betler)

» sogenante »Beru$werbrecher«

» HOorerinnen sogenaner »Feindsender«, Kegsdiens, Arbeisdiens-, Bdehls
verweigeeer, Deserteure, sogenante »Wehrkaeftzersetzer« usw.
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Inhaltliche Vrbereitung auf da Irterview

Opfer im Rahmen dgll. Weltkriegs (-):

» direkte Ogder von Kiegshandungen

* Kriegsgéangene

» Zwangsarbeierinnen

» Opfer der sogenanten »Rrtisanenbempfung«

b) wichtige NSOrganisdionen und Saulen der NS Hehdt:

Nationalsazialigische Arbeierpartei Deuschlands (NSEP) (+) und Uerorga

nisdionen:

* Hitlerjugend (HJ) (+), Deathes Jungulk (-), Bund Desther Madchen (BDM) (-)

 Sturmalteilungen (8\) (-)

» Schutstaffel (SS) (+) und tergliederungen (-): normale SS, €atopfabteilungen,
Waffen-SS, Sicherhsidiens (SD)

Geheime Staspolizi (Gestapo, Sicherhe#polizi/Sipo), andes Polizeibehdéden

(Kriminal-, Schutz- wa PRolizei), Gericke, Gédngnisse und Zutiauser (alle -)

Wehrmach (-): Heey Luftwaffe, Flote

das Lagesysem: Arbeis- (-), linzntrations- und ¥rnichtungslager (+)

lll. Erscheinungsrmen des heutigen Redisextremismus

a) Organisaionsformen: Parteien (+), KEmeradschdten (+), Jugendcliquen
(-), Hooligans (-), Rosk(-)

b) Propaganda:Musik (+), Aufméche (+), Aufkleber (-), P&g& (-), Aufnaher u.a.
Accessoies (-), Wahlampfe (+), @rlamenarische Tagkeit (-), Inernetseiten und
-portale (+)

c) Infragruktur (-): Versandgechdte, Laden, Keipen u.a. Teffpunkie (Clubhauser
R&aumlichkiten von Rarteien), \érlage, kmen

d) rechtsextreme Jugen@ultur: Kleidung (+), Ofit (+), Musk (+), Alkholkonsum (+),
Gewalt (+)

e) rechtsextreme Gevalt: Bedrohungen (+), Bsehimgungen (+), Ubayriffe (+),
Anschlage (+), Schandungen judischer dfride sonvie won Mahn- und
Galenkstatten (-)
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Inhaltliche Vrbereitung auf da Irterview

~ 94

2. Block: Zeitlei®

Wenn hr euch einen Uberblick Uiber slahema N#onalsaialismus grschdft hakt,
erarbeitet euch eine Zeitlete. Mit Hife dieser Zeitleite kongruiert ihr anschlielRend
gemeinsam die Erignisgsechiclie der Jahe 1933-195. Einelne von euch knnen
sich auch @r dem Seminar auf einen geanmten erignisgachichlichen Apeklt vor-
bereiten. Auch hier é&nnt ihr wieder Karten auseilen, auf die alle erschielene
Erignisse aufescheiben und dann anschlie3end in eine Zeitieisingeodnet wer-
den lonnen. Szt dabei eue Schverpunikte auf ein biswei Themen, wie ®va der
Angrifiskrieg die assigische und politische &ffolgung wn Menschen. Orierert
euch hier an der Biogfie euter/s Zeiteugln. Bsg die Egebnisse auf einer Pimand
oder Wandeitung noch einmalusammen:

Nutzt die interaktive Arbeit um Uber Thema und Zeit diskutieren. Iformationen ar
Vorbereitung des Seminas findd ihr auf blgenden Iternetseiten:

http://w ww.zeitzeugengaschiche.de

http://w ww.shoa.de

http://w ww.dhm.de/lemo/home.hml

Informationen Uber akuelle Enwicklungen de Reclksextremismus’ findéihr hier:
http://w ww.apabiz.de/
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Wenn hr euch den eitlichen und inhaltlichen Uberblick tber slaThema

Naionalsaialismus arbeitet halt, solltet ihr euch als nacles mit der Biogafie

eures/r InterviewpartnerIn auseinandeseizen. Dam sollet ihr euch mnachs infor-

mieren, was eue/e Irterviewpartnerin in der Zeit de Ndionalsaialismus’ gemach

hat. Das baleutet ihr miss$ euch die »Eakaten« der pesonlichen Biogifie besorgen.

In der Regel wit es sinvoll sein mit euem Irterviewpartner ein \drgesprach a fuh

ren. Manchmal is die Biogafie auch schon belont, etwa bei »pominernten

Zeitzuglnnen. Iformiert euch auf jden Rll:

 Was hd euer/e Interviewpartnerin wahrend der Zeit de Ndionalsaialismus ge
mach?

* Wo ha er/sie gelely?

* Wie alt i$ euer Zeiteuge?

Aufgrund der echechierten Irformationen und der earbeiteten Inhale tGberlegt nr

euch anschlieRend &gen. Wie hr die Fagen lonkret entwickeln konnt erfahrt ihr

jetzt im Kapitel Interviewtechnk.
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Interviewtechnk

In diesem HKpitel werden euch die Grundsze des Irterviews \orgestellt. Ein
Interview ig eine besondee Form des Gaprachs, bei dem eine SeifFagen sellt und
die andee Seie artwortet. In einem Inerview tausch ihre euch nichaus, sondern
erfragt Iformationen. Bei einem Hlerview mit einer/m Zeiteugln geh es darum
Informationen Uber die pesdnlich erlebe Geschiclie des

Menschen a erhalen. Ein lockres Geprach onnt ihr vor

oder nach dem Herview fuhren. Im Inerview seid hr die

Vermittlerinnen, hr gellt die Fagen sellvertretend fiir ein Ein Irterview gellt
Publkum, ds an der Lebensgehichie der Zeiteugin oder ~ der/die Interviewerin

des Zeiteugen ineressiert is. die Fagen und der/
die Interviewte an-
- wortet
Interviewtypen

Man urterscheide drei verschialene Irterviewtypen

* Interview Uber eine Brson

* Interview um Irformationen a1 erhalen (Experninterview)

* Meinungsitierview, die Meinung ds/der Irterviewpartnerin tber ein bsimmtes
Thema wid gdragt

Bei einem Zeiwuglnneniterview gelt es um die Brson, um da, was eue

Interviewpartnerin oder euer Iterviewpartner erleli hat.

Frageypen

Es git verschielene Fageypen, die hr einsdzen lonnt. Es iswichtig, sich genauwe
Uberlegen, wie man eine &ge gstaltet, damit ihr gute Artworten erhalgt.

» Offene Fage: jegliche Atwort ist méglich, Inerviewpartnerin kann damit zmm
Realen gebach werden. Nackeil: der/die Rartnerin kann arfangen sehr aussuolei-
fend a1 antworten, z.B.»Was haben Sie 1935 gemadeh

» Geschlossene Fage:nur bestimmte Artworten sind moglich, manakin kaum ausvei-
chen, aber die &son gbt nur wenige Ifiormationen, man knn damit IMormationen
auf den Punkbringen, z.B.»Wo haben Sie 1935 wgehn?«

« Ballonfrage:die Fage wid mit einer Irfiormation eingeleiet: z.B.»Zwischen 1933

und '35 wurden viele Kommutes verblgt und ins Géngnis oder in die etmsn KZs
gebrach. Wie war da 1934 bei Ihnen?«
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Interviewtechnk

« Zusammefmassungé$rage: Informationen des Irterviews aisammetiassen und
danach eine Fage sellen, (dise Art wn Fage i$ besondes fur Lieinterviews in
Ralio und Eernsehen wichig), z.B.»Wie Sie @rhin meien, wurden anéchs vor
allem politisch aive Menschen veolgt und péater andere smialen Gruppen. Wie
war das in Ihrem &nkreen Rll?«

» Doppel- oder Mehrachfrage:ihr kdnnt damit mehere Informationen in lompakter
Form erfragen, unerdhrene Interviewpartnerinnen sind grwirrt und artworten oft
nicht, erfahrene suchen sich den Taius, den sie gerne batworten méchen, z.B.:
»Sie wurden seit 1931 der Gstapo verblgt, wie haben Sie dakesigestellt und
wurden noch andereon der Gruppe beobat#i?«

 DieFeststllungdrageist formal gar kine Fage. Sie&nn alledings manchmal sinrn
voll sein, venn hr eure/n Interviewpartnerin piovozieren oder einen bgimmten
Sachkerhalt ausdriicklich bstétigt haben wllt, z.B.:»Die Deutschen haben doch
damals Htler gewahlt?«

» Suggstivfragen:man gbt der Irterviewpartnerin eine Meinungor, die dam diert,
die Meinung eues Irterviewpartners oder euer Irterviewpartnerin a1 horen. Auch
Suggstiviragen knnen povozieren, weil sie euem Gegenuber die Awort in den
Mund legt, z.B.»Es wurden aber auch einigehffer begangen?«

» Sznische Fagen:damit regt regt inr den/die Geprachgartnerin an eine Situaon
genau m bescheiben, z.B.»Wie sah Berlindhkow 1935 aus, &nnen Sie uns da
Stdtteilbild beschreben?«

Vorbereitung

Grundsézlich git: je besser man @rberei-

tet ist, desto besser wid das Irterview.

Versuch vor dem Interview etwas uber die
Person in Erhrung o bringen. Wa hd sie

erlebt? Welchen Beruf Hee euerke Inter-

viewpartnerin? Wa ha sie damals ge
mach? \ersuch auch @was Uber die Zeit
Uber die hr den/die Zeiteugln inerviewen

wollt in Er&hrung & bringen.
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Interviewtechnk

Die \orbereitung a1 einem Iterview nenrt man
Recheche. Rechahieren kann man aufdlgende Arén:

« durch da \brgesprach mit der/dem Zeitzugin Je besser die

* Uber das Internet Vorbereitung,

« in Bbliotheken desto besser

« in Arcchiven (Mdeo, Audiq sonsgiges) das Irterview g
* in Museen

« indem hr »Expertinnen« eagt. D& kbnnen auch nah&tehende Rrsonen sein
(Elern, \erwandte, Belanrte) oder eue/n Leherin (Irfos zir Recheche finde ihr
auch in lapitel Vorbereitung auf Inerviews mit Zeiteuglnnen).

Fragen auschreiben

Ihr sollet euch eine oder melare Kernfragen fir da Irterview Gberlegen und witere
Fragen d&on ableien, zim Beipiel: »Wie war der Widetand der Rrtei SPD wahrend
der NS-Zeit?thr sollet euch bei der érmulierung der Krnfragen tberlegen, ahin das
Interview gehen soll und &s hr wissen moctet.

Es emfiehlt sich, Fagen sichwortartig und nicth ausormuliert aukuscheiben. Dann
klingt ihr nadrlicher und dynamischer wenn hr die Fagen euem/r
Interviewpartnerin gellt. Ihr sollet euch fur d& Irterview eine Reienfolge Uberlegen
und die Fagen chonologisch oder in Themenbldak gellen. Die Fagen Knnen bl-
gendermal3en angednet werden:

« chronologisch, mit der ikdheit beginnend
* nach Thema gednet, die Fagen po Thema bindeln und gemeinsatelen
* mit dem Allgemeinen beginnen und mit derartkreten enden oder umgedrt

Allgemeine Vdrbereitung

Wichtig ig, dass hr schon werher das Irterview einmal duchgrecht und euch tUber
legt, wie hr auf bestimmte Antworten reagiert oder der/die Zeieugln auf betimm-
te Fagen eagieen wird.

Weiterhin sollet ihr euch Gdanken aim Interviewort machen. Denn nidhalle Ore
sind fur ein lterview geeigné Sellt sicher dass e an dem Ort&ine Nebengeiusche
gibt. Mach ihr Mdeoaufnahmen, sind gatLichverhaltnisse notwendig.

Nehnt mit der/dem Zeiteugln wrher Kontakt auf und erklarthr um was es geh. Bei
www.zeitzeugengaschichie.degeht es darum, Aufnahmen flr ddrternet zu machen.
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Interviewtechnk

Erklart, vas da Internetportal i€ und dass da
Interview danach er6ffentlicht wird. Fagt eue/n

Erklart um was es geh Zeitzugln, ob Sie damit eimrstanden i, dass die
und fragt eure/n Inter- Aufnahmen im Iternet verdffentlicht werden.
viewpartnerin, ob sie/ Besprecht in einem ‘érgesprach mit euem/eurer
er mit einer \eroffentli- Interviewpartnerin, welches Thema euch teres-
chung de Irterviews siert und wie lange da Irterview dauern wid.
einverstanden ig Vergesd zum Schluss nitheinen Termin flr da

Interview auszumachen.

Beim Irterview

Faudregel fur da Irterview: Die irterviewte Rerson i$ der/die Konigin, doch der/die

Interviewerln lontrolliert das Irterview. Wichig: geli niemals die Entrolle ab, denn

song erhaltet ihr nicht die Anworten, die hr gerne hitet. Weiterhin ig es wichig,

dass hr folgende Punte beacltet:

« freundliche Amosphare und \értrauen schffien, zim Beipiel vor dem Irierview
einen Small Talk halh

 Hoflichkeit: die Fagen hoflich ellen

* Respekt: regpektvoller Umgang mit ewar/m Interviewpartnerin

* bequem siten: alle Beeiligten am Inerview sollen bequem sitn

» Augenlontakt: wahrend des Irterviews behalet ihr gets den Augenintakt und
hort konzentriert zu. Duch Niclen und Lachelneigt ihr eurer/m
Interviewpartnerin, das hr an den Atworten irnteressiert seid. Tuschelt nithind
starrt auch nichin die Luft oder auf den Bodengann eue/r Interviewpartnerin
merkt, dass hr nicht zuhort wird sie ds Irteresse am Gsgpréach \erlieren

*redet bei den Aworten nicht daavischen sondern lag den/die
Gesprachgartnerin auseden. \érmeidd »Zwischetbne« wie »aha«, »hmm« oder
»ja«, blebt wahrend der Atworten gill. Eue »ahas« und »hmms« singéer auf
der Aufnahme a héren und sbren

*wenn die Atwort zu ausschveifend wid, lenkt hoflich auf des Thema artck

*wenn die Atwort nicht zufrieden gellend war fragt nochmalsnach, leitet die
Frage aber awvas andes ein. Wenn ewg/r Interviwpartnerin dann immer noch
nicht die Fage bantwortet, ist es besser die Fage bleben a1 lassen, denn dann
mdoche er/sie, aus wlchen Griinden auch immettie Fage nicl beantworten

* Ort nachstorenden Geéuschenoder Lich (bei Mdeo) Uberprién: der
StralRenlarm duch ein ofenes Fender, das Tickn einer Uhrdas Piegen euer
Handy oder eine g#ll leucliende Lampe énnen die Aufnahmetéren
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Interviewtechnk

Grundsé#zlich muss ihr bedenken, das die/der Iterviewpartnerin sich fur da
Interview Zeit nimnt und sich daawuf vorbereitet. Wenn hr eine Gruppe seidefit

euch die Aujaben auf: Wer madhdie Techrk? Wer fuhrt da Geprach? Wer prift
die Umgebung auftérende Ge#ausche oder Li¢hA

Wichtige Regel bei einer terviewsituation:

Gelt das Mkrofon nicht dem/der Irterviewpartnerin,

sondern behalktt es sellst in der Hand. Nur sadknt ihr Gek das Mikrofon
die Aufnahmequaldt sichern. Hakt das Mikrofon fest
in der Hand und adbt, dass e bei der Aufnahmedine viewpartnerln, son
Gelusche duch das Mikrophon gbt, indem hr mit dern behalet es

den Fngern beipielsveise am Mkro rumsielt. selbet in der Hand |
Manche Mkrophone sind sehr géuschemifindlich

und reagieen sehr senbiel. Mehr Irfios worauf ihr bei

der Aufnahme aden muss erhaltet ihr im folgenden

Kapitel.

nie dem/der Irter-

Nach dem lberview

Bevor ihr das Irterview schneiden &nnt, miss ihr euch da Irterview nochmals anhé
ren. Mach euch dabei Noten und erwendet einen Schniplan. \ersuch die Notizn
SO exakt wie mdglich @ machen, da badeutet zavar mehr Arbeit, déir kennt ihr das
Interview danach viel genaueEin Muser fur einen Schriiplan finde ihr auf der 6l-
genden Sed. Wenn hr wahrend des Irterviews gentigend seid, tigs sinvoll auch
schon vdhrend des Irterviews ein Potokoll Gber den ¥rlauf anzfertigen.
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Zeit

Anfangs-, Endschwort und Inhalt des Irterviewteils
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Aufnahmdechnk fur das Audio-Inerview

Im Folgenden wid euch erklart, wrauf ihr aclien muss um Irterview in guer
Tonqualiét zu belommen. Die Aufnahme hangor drei Faktoren ab:

«vom Aufnahmegeit

«vom Mikrofon

» und won der Umgebung der Aufnahme.

Wenn eine Aufnahme ar mal misslungen tsléass sie sich im Nachhinein nur sehr
schwer bearbeiten und uner Umgsanden Knnt ihr das Maerial gar nichverwenden.

Aufnahmegeite:

Die Aufnahmeechnk verandert sich asart. Akuell
sind digiale Aufnahmegeite im Kmmen: MD
MP3 Plger und digiale Dktiergerate. Analoge Auf
nahmegedéte, wie Tonband- und dssdtengeite
werden heue kaum mehr benutzt. Grundsdich
gilt, je teurer das Aufnahmegeit, desto besser die
Qualitt.

Die teuersten sind die digialen Aufnahmegeéite,

wie won Mamantiz PMD 660 oder on M-Audio

Mikro Tiack 2496. Beide Geéite kosten ar Zeit

weit Uber 400 Euw, \erfligen aber Uber eine pr

fessionelle Aufnahmequalit. Die losenglnsige-

ren Fedplatten kew. MP3 Plger erreichen invi-

schen eine g@ Aufnahmequaldt, aber auch fur

diese muss man tiein die Tachen geifen und

man kann immer noch um die 300 Euausgeben.

Savohl die digialen Aufnahmegeéite, als auch die

Fegsplatten/MP3-Plgyer nehmen im MP3 oder

WAV ormat auf und die Aufnahmendanen mit

einem USB-&bel diekt zur Bearbeitung auf den

Compuer gezogen werden. Da Selbe dfi fur die Digitale Aufnahmegera won
digitalen Dktiergerdte, die aber meigns eine Marantz und wn M-Audio
schlechiere Aufnahmequaldt haben.

Der MD-Reorder (Mini Disk) wid inavischen nur nochan Sory produziert und is
mit rund 50 EUR sehruer Ginsiger belommt ihr einen MD-Rearder mdglicher
weise gebaucht. MD-Reorder haben eine sehr gatAufnahmequaldét. Achtet beim
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Audioaufnahme

Kauf eines MD-Regrders auf einenMikrofoneingang der i¢ notwendig damit hr
auch Aufnahmen mit dem Miofon machen &nnt. Obwohl der MD dig@l aufnimm,
musg ihr die Aufnahme analog Ubspielen (siehe &pitel Audioschnif). Die
Aufnahmen verden mit einem Mirklinkenkabel diekt in das Schntbrogramm aufe-
nommen.

Wichtige Regel bei der Aufnahme:
Die Aufnahmen duen nicht Ubersteuert sein, da pioduziert ein Kacksen in den
Aufnahmen, da géater sehr $6rt und hr nicht mehr heaudiltern konnt.

Eine Aufnahme idann Ubesteuert, wenn der Aufnahmepegel Uber die 0 dB hinaus
ausschlagt. Eine eimale Aufnahme iszwischen —12 und 0 dB ausieuert.

Insbesondere eine digi
tale Aufnahme darf
nicht tbersteuert sein,
das produziert ein
Knacksen bei der

. Aufnahme

o -12 -4 0Over
N I B N . .-

MD-Reorder
von Sharp

Opimaler Regel
Mikrofone . J

Man urterscheide bei Mikrofonen zavischen dynamischen Miofonen und
Kondensaormikrofonen. Die dynamischen sindewiger emgindlich, haben einen
warmen Klang und eignen sich niceo sehr fir Sm@chaufnahmen. Die
Kondensaormikrofone benétigen eine Beerie oder vwerden yom Mischer mit Stvm
versomgt. Je eéurer ein Mkrofon ig, desto besser die Qualdt. Jades Mikrofon Kklingt
anders und ob ein Mdrofon schon klingt oder nichhangt auch en euen individuel
len Hogewohnheiten ab. Daher emiehlt es sich, das hr das Mikrofon augprobiert,
wenn hr euch eins anschét. Denn nur so &nn man die Uterschiale heaushoen.
Fur eine gut Spachaufnahmen bendtigt marekn teures Mikrofon. Die Kkndensaor-
mikrofone sind emfindlicher, das heild, wenn hr die kfhger am Mkro bewegt, hort
man die Gediusche sehr schnell bei der Aufnahme.
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Audioaufnahme

Bei Kndensdaormikrofonen miuss ihr auf
Abstand zim Mikrofon bei der Aufnahme
achten. Als Regel lgfi haltet das Mikrofon
eine gepreizte Hand beit unterhalb des
Mundes, ansongen besteht die Gdahr, dass
es a1 Ploppgesiuschen ammt und die Auf
nahme Ubesteuert und damit unbauchbar

ISt.
Dynamische Mikrofon \on Beger:
Dynamk (M58)

Mikrofone haben eine umrschielli-
che Riclkchamkierigik, das heif? den
Berich, den ein Mirofon aufnimmnt
hangt daron ab (s.u.). Fur tarview-
aufnahmen is es am bsten ein Mi
krofon mit Nieenchaakterigik oder
Kegelchaakteristik a1 verwenden,
denn e nimnt den Schall an vorn
auf und veniger wn der Ser oder
von hirten.

Kondensatrmikrofon von Sowy
(ECM MS 90)

Bei einem
Kondensaor-
mikrofon muss$
ihr auf Abstand
beim Interview
achten |

EinigeNierenmikrofone neigen m lauteren Handgeiuschen,

das heift ihr miss$ bei der Aufnahme dawuf achien, das hr

das Mikrofon nicht zu gark benvegt. Auch die Enfmdlichkeit
gegenuber Windgéwuschen is bei
Nierenmikrofonen deutlich hoher als
bei Kugelmkros. D& Nieenmikrofon
eignd sich beondes fir Irterviews in besondes lauen
Umgebungen wie @és oder im SafRerverkehr. Die Niee
hat oft einen sehr varmen Klangdas heil} die Basse er-
den besondes bdont. Man kann alledings niclh so nah an
bei der Aufnahme, wie bei den Kkbfonen mit
Kugelchaakierigik. Wenn man wtzdem ndher an geh,
erzeugt da einen sonan Klang.
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Audioaufnahme

Ein Mkrofon mit Kugelchaakteristik nimmt alle
Gelusche der Umgebung awbn vorn und von der
Seie. Bei einem #gelmkrofon id4 es sehr wiclig,
dass hr einen ruhigen Pta fir das Irterview such.
Denn Nebengerdusche, wie StraRenlarm oder
Cdeégeusche, wrden ansongen péater sehr deut
lich 21 horen sein und die Spchaufnahme t$ren.
Vorteil des Kiugelmkrofons i$, wenn sich euel
Gesprachgartnerin viel bevegt, halt ihr dennoch
eine gleichmaldige Aufnahme irefgleich o einem
Mikrofon mit Richchamkierisgik. Da HKigel
mikrofon ig traditionell das Reporermikrofon, denn friher haman ,Atmos* nicht
extra augenommen, sondern mit dem Reperinikrofon die Amo mit der Unirage
aufgenommen. Inwischen verden bei Spachaufnahmen dg ausschliel3lich
Richmikrofone eingsezt.

Das Mikrofon mit Hyperniere oder Superniegn-
charakteristik unterdriick Gelusche won der Sei. Es
nimmt Gel&usche vn wrne aber auch nach hien auf das
heild hier miss ihr aufpassen bei B&egungen mit der
Hand. Ein  Mrofon mit Hypernieen oder
Supernieenchaekterigik ig sehr handemfindlich. D&
Mikrofon eigné sich besondes fur Irterviews in besondes
lauten Umgebungen wie bei laaiin Stal3erverkehr.

Neben der uterschiaglichen Ricltchamakierigik gbt es

auch unerschialliche Aufnahmemodi. EshygiStereo- und

Monomikrofone. Fur die S@chaufnahme solt ihr Monomkrofone benuten. Bei
Stereomikrofonen lkann es namlich pssieen, das z1 viele Nebengeétusche auge-
nommen werden. Sollet ihr eure Aufnahme mit einem 8teomikrofon machen,
misg ihr darauf achen, das da Mikrofon Nieen- oder Superni@nchaakierigik
hat.

Mehr Infos tGber Aufnahmegeéite:
http://w ww.mediaculture-online.deAufnahmegeaete.50.0.iml

Mehr Informationen Uber Mikrofone:

http://w ww.mediaculture-online.de/Mkrofone.51.0.itml
http://w ww.thomann.de/debnlineexpert_5.htm
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Audioschnit mit Audacity fur die Barbeitung von Audio-
Interviews mit Zeitzuglnnen

Wenn hr ein Ton-Iterview (Audio) aujezeichnd halt, hilft euch der blgende
Abschnit des Leifadens die Digdlisierung und die Bebeitung der Audioaufnahme
fur das Webporal www.zeitzeugengeschiclie.de z1 realisieen. Ddilr muss da
Interview auf den Rechner Ubspielt, geschniten und in erschielene themaische
Blocle aufeteilt werden. Die einglnen Block sollen nictt langer als fuhMinuten
sein. Dise Anleitung &rsuch die Barbeitung der lberviews so m bescheiben, das
ihr auch ohne ¥rkenntnisse in digiélem Audioschnitdamit arbeien konnt. Was hr
benotigt, sind Grunkenntnisse am PC. |hr miswissen, wie man Daien lopiert,
Ordner anlegt und Géite anschlieB Wenn hr dariber nicls wiss, fragt eue/n In-
formatiklehrerin oder Klasenlamerdinnen, die sich mit PCs aesken. Solkt ihr
ansonsen Fagen haben, sind wir fur euch gmechbar

1) Warum Audacity

Bevor wir mit den einglnen Schrien beginnen, erweg Audacity lauft auf
eine lurze Erklarungwarum wir uns flr da Pogramm allen gangigen Be
Audacity emschiglen haben. Audacity tisein Feeware triebssystemen, ig
Programm, da& logenlos aus dem Ne gelalen werden einfach z1 bedienen
kann und allen ar freien \érfligung $seht. Es lauft auf und kostenlos im
allen gangigen Beebss/sttmen (Windevs, Macinosh Internet erhaltlich:

und Linux). Es tisein kleines und sehr @&mpaktes www.audacityde u
Programm (die Dwnload-Daei ha ca. 2,5 MB) und

erlaut es daher auch bei sehr dacther tchnischer

Ausgattung Audios in gur Qualiét zu schneiden undwe

bearbeiten. Herunerladbar id Audacity Uber

http://w ww.audacityde. Die blgende Anleitung kmeh sich auf die ®rsion Audacity
1.3.2b. Auf der lrernetseite von Audacity wid momerian noch angemetk dass
diese \érsion nur fur erdhrene Benuter ig, allerdings hasich bei unsean Tests her
ausgestellt, das die \érsion 1.3.2b sehrtabil lauft und einige Furtlonen hd, die da
Arbeiten mit dem Pogramm erheblich grbessern.

2) Wraussézungen des Compuers

Bei allen hewt gangigen Compatn auf dem Marklauft Audacity Lealiglich bei ganz
alten Modellen lann es 21 Poblemen lommen
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Audioschnit

Sysemvoraussézungen Windavs:

Windows 98, ME, @00, XP odersiter. Bei friheen \éersionen (Windas 95 oder
Windows NT 4.0) lauft Audacity leider nich

Macintosh:

Audacity 1.3 benoétigt Mac OS X 10.3 oder ejétese \ersion
Linux:

Lauft auf den gangigen Linugrsionen Ubutu und Suse
Hardwarevoraussézungen:

64 MB Ram Arbestpeicher

300 MHz Ryzessor

Soundkarte

3) Davnload

a) Das Programm Audacity:

Wenn hr im Irternet auf die Seg htp://w ww.audacityde surft, lommt ihr auf die
untengehende Inernetseite, die »Home«-Seait von Audacity Uber Klick auf
»Daownload Audacity 1.3.2 (Ba)« kann man die Di herurterladen und auf dem
eigenen PC inallieren. Wenn lir Audacity fur Macitosh oder fir Linux kuch,
musg ihr im obeen Menilpunk Download wéhlen. Auf der Iternetseite von
Audacity bekmmt ihr auch Tipp und Hife aur Indallation und eine Yélzahl von
Informationen Uber da Pogramm.

Startseite won
www.audacityde
(08.11.06)
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Nach dem Klick auf »Bmload Audacity 1.3.2 (Ba)« belommt ihr ver-
schielene Davnloadoptionen angeeigt. Wahlt die »Emijphlene Davn-
loadmaoglichleit« und lalet das Pogramm auf eue Fedplatte.

Download
(08.11.06)

b) Davnload Lame MP3 Emcler

Lame is ein Enodertool. Es ermdglidheuch eue Irterviews nach der
Bearbeitung mit Audacity in MP3-Bgen umziwandeln. MP3 isheute

ein sehr veitverbreitetes Daei-Format, das sicherlich vieleon euch
schon lkennen. Damit die Moglicleit besteht MP3 21 erstellen, mussihr

das Tool (Werlaug) ebeffalls davnloaden. Der Lame Ender kann auf
derselben Seé herurtergeladen werden, wie Audacitylhr findg ihn

unter »Andee Daowvnloads«. \6n dort werdet ihr auf die »Lame
Download«-Seie weitergeleitet.

Nach dem Dwanload ertpack die Lame

Daei auf euem Compuer (! Die ) _
Lamadatei wird als Zip -Deei herurterge- Audacity eportiert
laden, im lomprimierten Format, des- MP3 Daeien n'c_h
wegen i$ es wicltig, die Ddei au entpak- d!rekt, sondern tber
ken, damit Audacity die Deei auch fin  SNEN &ternen

det). \ergess nicht den Sandort des Enoder (LAME) |
Ordners, denn Ir werdet spéter beim

ersten Export einer Ciai als MP3 nach der

Lame-Deei gdragt.
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4) Ingallation von Audacity und Lame MP3 Eoater

Der nachte Schrit nach dem Danload der Daeien ig die Ingallation. Audacity ingal-
liert ihr, indem hr eirfach die herutergeladene Daei »audacitywin-1.3.2.&e« mit
einem Doppelklicktartet. Dann 6fnet sich ein Seipmen(, da euch da Pogramm
auf euem Rechner irtalliert.

Wizard aim
Ingallieren

Lame MP3 Erader: Die Lame Export D& wird von Audacity beim esten Export eing
Audios aus Audacity als MP3 anrtatisch abgéragt.

Ihr wahlt den Odner in den hr die »lame_encltk Ddei beim Devnload und
Erntpaclen abgelegt habund wéhlt dann die Biliotheksdaei aus. Audacity metlsich
den Sandort der Lame-Biiotheksdaei fur alle blgende Expod. Konvertierung in
MP3 i$ nun mdoglich.

Beim ersen MP3 Export fragt Audacity nach der Lame_dhDatei

So siehdie Lame_encltiDatei aus. Ihr migsSie beim
erden Export eure Irterviewclips als MP3 awéhlen.
Mehr zim Exportieren edhrt inr am Ende dis
Kapiels.
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5) Ubespielen von Audios auf den Rechner

Halt ihr Audacity und den Lame MP3 Bder erblgreich ingalliert, kann es mit der
Arbeit losgehen. Wie imapitel Audioaufnahme bechrieben, dit es \erschielene
Aufnahmegeiite, mit denen lir die Irterviews fluh

ren knnt. Wenn hr das Irterview mit einerr

Kassdtenaufnahmegeidt oder einem Minidisc

Reorder gemach habt, dberspielt ihr die

Aufnahme analog wenn hr die Aufnahme m

einem USB-Recder gemach hakt, konnt ihr die

Daen Uber einen USBakel diekt auf det

Fedplatte eichern.

a) Zum analogen Eimselen brauch ihr:

* einen Mkrofoneingang an e@m Rechner (deer
befindet sich an der Soundalie)

« Ein Klinknkabel (kleine Klirk auf kleine Klirk Kleine Kling auf kleine
siehe Abddung) Klinke

» Das Minidisc-/lessdtengeit

Das Kabel is die \erbindung wischen dem Aufnahmegdrund der lassdte: Wenn hr
die beiden Geite mit dem Klinknkabel \erbunden hal, 6Offnet ihr auf euem
Compuer das Pogramm AudacityDie Aufnahme edigt analog das heift das gane
Interview wird auf den Rechner 1:1 Glspielt.

Compuer und
Aufnahmegerat: Der
rote Eingang beim
Compuer ig in der
Regel der Mdirofon-
eingang
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Die Aufnahme wi bei Audacity g&tartet, indem der Aufnahmeknd@angeklickwird.
So ubespielt ihr die Aufnahme in daSchniprogramm: Eine Spur tiet sich In dise
Audiopur wird das Irterview augenommen. Estisvichtig, dass hr die Aufnahme gut
ausseuert. Die Aufnahmelastarke Iass$ sich oben echts regeln. Wichg i, dass hr
das »Mkrofon« als Eingang &hlt. Der ote Ballen zigt euch den Aufnahmepegel.
Achtet bitte daauf, dass die Welleform der Gafik gleichmé&Rig und nittzu hoch is.
Abgeschnitene oder geaippte Wellen (s.echis) deuen daauf hin, das die Aufnah
me Ubesteuert id. Das Irterview hort sich dann erzerrt an.

Aufnahmestopp Aufnahmeknopbei Audacity

\
0) Q/Q

Opimal ausgsteu- Ausseuerungs
erte Aufnahme pegel

Regler um die Aufnahme Fir die Aufnahme da
auszugeuern Mikrofon ausvahlen

Programm Audacity: In der Tqng wird da Audio einggpielt

b) digitales Einpielen:

Ein digiales Ein Aufnahmegér (ein MP3 Remrder) erzugt beeits beim Inerview
eine MP3 Deei. Diese lann diekt in den Rechner tber einen USB Anschluss einge

spielt werden.
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Verbindung eins digialen
Aufnahmegeréats tber USB-Kabel
an den PC

Wenn hr die MP3 Dieien auf euen Compuer gespeichert haly, 6ffnet ihr das
Programm Audacity und importiert euer tiarview direkt in das Pogramm. Unier dem
Mentpunk Daei/lmportieren/Audio...importiert ihr die MP3 Dtei.

So knnt ihr eine
MP3 Dati oder
eine WAVE Dagi
importieren
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Das Irterview erscheirt als lomplette Tongur:

6) Da Ppjekt speichern

Wahlt im MenUDatei/Projekt Speichernund wahlt dann den QGiner aus, denhr fur
euer Pojekt angelegt hah Estellt einen eigenen @iner fur eue Arbeit mit Audacity
Das ig wichtig, da Audacity erschiedene Daeien estellt: Eine Pojektdatei (Audacity
Projelkt Fle (*.aup)) und einen Da Odner (Her beinden sich die D&n fur die
Audios). Speichert euerdekt regelmanig ab.

Legt fur euen
Schnit einen
eigenen Odner

an, in dem hr
alles wahrend

des Schnits
abspeichert Audacity Audio  Audacity
Dateien Projekdatei
(*.aup)

7) Die digiale Aufnahme barbeiten

Wenn hr eure Interviews erblgreich auf den Rechner tlspielt/kopiert halt, geht es
nun darum, da Irterview au bearbeiten. Euer Iterview befindet sich jézt auf einer
Tongur (siehe oben).

Zunachs musg ihr euch Uberlegen, eiche Rssagen ewss Irterviews hr in einen
Audioclip msammerfiassen vollt.
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Ein Beipiel: Ihr hald eine Zeiteugin irterviewt, die wahrend des Ndionalsaialismus
in das Fauenlonzentrationslager Reensbrick eingsperrt war. Im Laué des
Interviews erAhlt sie viel Gberhre Erlebnisse imdtzentrationslager Daz gehort die
Einliderung das Zusammenleben in den Baken, die Zwngsarbeit und die
Bestrafungen duch die Auseherinnen, da Essen, die &hiellingen duch die SS
(Schutstaffel). Die geante Rassage dises Irterviews ig Uber 15 Minuen lang. lhr
misg die Rassage auf fihMinuten kirzn, damit hr die Aussagen als ein Audioclip
ins Irternetportal www.zeitzeugengeschiche.deladen konnt.

Wichig i2 nun zainachs, euch die gsante Rassage Uber die Zeit im duen
konzentrationslager genau amthdren und zi transkrbieren (d.h. allg, was sie geagt
hat, niederaischeiben) und die Bssagen der E&hlung auguwahlen, die hr letz-
tendich haben wllt. Oriertiert euch dabei an der Gachtung der Zeiteugin (d.h.
was war ihr bei der Erghlung im Iterview wichtig, was eher nebenséachlich?), denn
es ig wichtig, den Inhalt duch den Zusammenschhiticht zu verfalschen.

Estellt fir diesen Schrit einen Schnitplan flr das Irterview und estellt ein
Interviewprotokoll nach urnengehender \brlage:

Interview: Zeitzugin Fau Meier
Daum: 18.10.06

Zeit Anfangs-, Endschwort und Inhalt des Irterviewteils
1Min05Sek - »und dann sind wir nach Rensbrick gemmen ...« Fau Meier erahlt Gbef
2Min35Sek die Anlunft ins Fauenlonzentrationslager Reensbriick, wie sieom Bahnhof ins HZ

marschieen musse, dann gab g einen Zahlappell, der lange daweund dann wulen
sie am Duschen gechick »... und dann bekmen wir unsee Hdtlingskleidung age
teilt«
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Werkzugpalette von links oben nach reds urten: Marlerwerkzug,
Hullkurvenwerkzug, Zeichemerkzug,
Vergrol3erungs/¥rkleinerungwerkzug, Zeitverschiebungerkzug,
Multifunktionswerkzug.

a) Ausvahlen der einelnen Aussagen

Wenn hr das gemachhakt, wahlt ihr die Aussagen der Zegtzgin mit Audacity aus
und schneide sie ziIsammen. St den Marler an die etsprechende Stlle in der
Tongur, in der sich euer terview befindet und markiert den Begich des Irterviews,
den hr fur den Audiocliperwenden mécket. Um den Markr in einer Tongur a1 sd-
zen, muss in der Werkmngleise (links oben) da Marlerwerkzug akiviert sein.

Wenn da Marlerwerk-
zeug ausgeahlt ig, klick
ihr einfach mit der Maus
an die emsprechende
Selle. J&zt konnt ihr mit
der griinen Sirttaste in
der Menluleite euer
Interview anhdren und
Schnite sdzen.

\V

Um einen Bezich z1 markieen, drick ihr die linke Maugaste (es esscheirt ein
Zeigdinger) und markiert den Tedes Irterviews, den Inr aus euen Clip ausschnei
den wollt.

Jazt konnt ihr euch mit derTaste Canhoren, ob hr
diesen Tdi herausschneiden wollt. Da nenn man
»Uber den SchnithOren«.

Halt ihr den Schnittrichtig gesetzt, konnt ihr den Tdi
rausschneiden. Nehimdaau das Schneideerkzug
oben in euem Mend.

Mit dem Schneideerkzug

schneidéihr die markierén
Der markiereé Bereich Sellen aus.

erscheim nun grau.
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Wenn hr einen markieren Tel aus euem Audio ausschneiden wllt, klick ihr ein

fach auf da Schneideerkzug. Die Schrig erscheinen alsate Markierungen. So

behaltet ihr den Uberblick Uiber die Schif die hr gesetzt halt. Rallt euch péter auf
dass hr einen Schnitfalsch gedzt halt, konnt ihr diesen

rickgdngig machen, indem hri auf die bpte
Schnitmarkierung mit der Maus klick

Um \erschiglene Aussagenusammenafigen, lann man
ein Audio auchdilen und in andegr Rehenfolge wialer
zusammeifitigen. Um ein Audio in einer Tqng ai teilen,
musg ihr den Marler an der etsprechenden Slle auf
den Audioclip seen. Dann \@hlt ihr im Meni:

Schnite werden als rat Bearbeiten/Clip trennen Euer Clip wit gerenrt. Mit dem
Ballen dargestellt. Zeitverschiebungwerkzug knnen nun die eimdnen
Audiocligeile verschoben verden.

Zeitverschiebungserkzug
in der oberen Menlleis.

Ein einelner schon gechnitener
Audioclip sietiso aus. Rot die

Schnitmarkierungen und redh
und links freisehend.

Sollten die Schnite nicht
als farbige Ballken dage-
stellt werden, miss$

ihr im Mentpunk
Bearbeiten/Eingellungen

beim Punk
Programmoberflachebei
Anzigen/ \erbergen, .
»Schnitlinien anzigen«
aktivieren

b) Exportieren eing Clifs

Wenn hr einen Audioclip émplett fertig geschniten hald, konnt ihr diesen als MP3
exportieren. Markiert dam den Audioclip mit denMarkerwerkzug Wahlt anschlie
Rend im MeniDatei/Ausnvahl exportieren als.../MP3aus.
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Der markieré Audioclip (redis)
wird Uber da Menl Dagi ex-
portiert. Wenn nr das erse
Mal ein MP3 gportiert, denk
daran, das hr den Lame
Enoder brauch (s. oben).

Jazt is euer Clip értig. Den értigen Clip &nnt ihr ins Néz gellen. Wennhr noch nie
mit einem Audiopogramm gearbeitet habt, werdet ihr etwas Ubung und
Durchhalievermodgen bauchen. Es lohrsich aber auf alledfe.

8) Weitere Tipps und Trick

An dieser Selle kommen noch ein gar aisézliche Idormationen tber da Pogramm
Audacity

* Verlauf

Sollet ihr einen Ehler gemach haben und hr bemerk ihn au at, konnt ihr im
Menu: Ansichi/Verlauf alle Akionen rickgangig machen, diéri seit dem
Offnen/Estellen euer AudacityPojektdatei wllzogen halb.

* Mehrere Audiogpuren

Ihr konnt bei Audacity so viele Audipgren wie hr wollt 6ffnen und mit meheren

Spuen arbeien. D& bidet sich z.B. an, @hn hr Musk mischen willt. Aber auch bei
einem Irterview kann da sinvoll sein. Man &nn dann tbesichlicher arbeien. Eine
neue Audiopur erstellt ihr Gber Meni:Spuen/neue Spur anlegen.../Sreospur. Je
nachdem, in wlchem Modushr euer Inerview augenommen hab (Sereo oder
Mono) emgiehlt es sich, Sireo- oder Monopuren 21 nehmen.
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* Effekte

Im Menupunk Effekte finden sich allerhand Moglickken euer Audio z bearbeiten.
Daai gehoen die ¢randerung der Lastarke (Effekt/V erstarken), des Etfernen on
Rauschen Effekt/Rauscherfernung) oder die Moglich&it ein- und auzaufaden
(Effekt/Einblenden; Effekt/ Ausblendern. Um einen Eékt anaiwenden, mussihr mit
dem Marlerwerkzug euer Audio markien. Andertialls sind die Eékie niclt aktiv.

e Tipps im Irternet

Diese kleine Anleitung gt nattirlich nur einen Brudeil der Mdglichkiten wieder, die
Audacity h& Im Irternet gibt es eine Welzahl von Iformationen aim Pogramm
Audacity Auf der Imnernetseite www.audacityde gibt es eine auBihrliche
Dolumentation des Pogramms, swie ein Brum, in dem hr Fagen sellen lonnt,
wenn ein Poblem aufauch. Auch aufvww.medieng/ndikat.de gibt es eine Anleitung
zu Audacity
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Aufnahmdechnk fur ein \ldeo-Irnterview

Ein \Wdeoirterview ig komplexer als ein Toniterview. Neben dem Ton habihr auch
ein Bld. Damit euer Zeiguglnneninerview gelingt, masisihr im \brfeld und wahrend
der Aufnahme neben der Tonquailitauch andee Agpekie beachien:

 wie positioniert hr eure Kamera

*welche Bideindellung und velche Eintellungsgél3en
wollt ihr von euem/r Interviewpartnerin

e wie sind die Lidiwerhaltnisse

Am Ende dises Kapitels findé ihr eine Checklig, die euch he#in wid an alls a

denlen.

Macht Lieber ein bis
schen m viel Auf
nahmemderial als n
wenig. Kirzen konnt
ihr spéater immer

| noch

Positionierung der Kamera mit&iv

Bei euen Zeiteuglnneninerviews gehen
die Irterviewten im Mitelpunk. Das heifi:
bei der Aufnahme tsdarauf a1 achien, dass
alles was g6ren konnte aus dem B ertfernt
wird. Der Hhtergrund soll so geédhlt wer-
den, das er da Geantbild nicht einnimnt
oder g20rt, sondern die Zeigugin oder den
Zeitzugen besser mr Geltung bringt. Der
Focus der Aufnahme liegt beim Zatmen
oder der Zeiteugin.

Positionierung der kemera und des/der
Interviewerpartnerin

Es i am besten, wenn die inerviewte
Person nich in die Kkmema schaut, sondern
den Blick vihrend des Irterviews leich links
oder rechts der kKmerm auf den/die
Interviewerln richtet. Blicle nach oben oder
unten sollen vermieden werden. Deshalb i$
es wicltig, die kamera moglichsso a1 post
tionieren, das bei der Aufnahme der/die
Interviewpartnerin den/die Iterviewerin
anschaut und nidhin die Kkmera. Damit der
Kopf nicht zu sehr gdreht ist, sezt sich
der/die Irterviewerln am besten neben die
Kamem. Dabei midshr damuf aclen, das
ihr die Linse nidhverdeck.
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Bei euem Zeiteuglnneneniberviews sollet ihr ein Sativ benutzn,
denn eine kmera Uber einen langen Zegum ruhig & halten i prak-
tisch nich machbar Mit einem Sdtiv konnt ihr die Kamera ogimal

zur/m Zeitzugln ausricten.

Eindellung und EintellungsgbiRen

Wahrend des Irterviews durft hr nicht stdndig avischen den Eitsllungen hin- und
heramomen. Wahlt maimal zvei Einsellungen aus und beta diese dann véthrend
des Irterviews so. Auf die menschlichaegbr bezogen gbt es urterschialliche Ein

stellungen, wiehr urten sehen &nnt.

Fur ein Iwerview eigné sich die Halbnah-Eitelung (Krper bis mr Girellinie) oder
auch die Naheingllung (Brutbereich und lépf). Der Kpf sollte so im Bd sein, das
nach \orne (Blickrictung des/ der Irterviewpartnerin) weitaus mehr Pla ig, als hin

ter dem Kpf, d.h. der I§pf ist rechs
oder links im Bld, je nachdem whin
die interviewte Rerson den Blick rich
tet. Piobiert aus und lag euch bei der
ersten Einsellung die Zeit, diehr
braucht. Dann seidhr sichey dass hr
auch alls berlckichigt. Poobiert aus
und lass euch bei der esten
Eingellung die Zeit, diehr brauch.
Dann seidhr sicher dass hr auch alls
bericlsichtigt. Denn: da Irterview
wird e nur einmal in diger Frm
geben und e ig schale, wenn die
Aufnahme aujrund on Hekik und
Unachsamleit nicht optimal wird.

Nehnt euch also Zeit diedfner rich
tig a1 positionieen, den/die Itervie-
werln gut z1 positionieen, eine gug
Eingellung z1 finden und daauf ach
ten, das sich alle whlfihlen.
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Videoaufnahme

Das Lich

Falls ihr noch nie mit

einer Videokamera Ein veiterer wicttiger Punk, den hr beriiclsiciigen
aufgenommen hal misg, ist der Licheinfall. Der Raum in dem ayé
holt euch R# fragt nommen wid, soll hell sein. Wenn daLict von links
Leut, 9“6 euch oder rechts oben kbmmt, entspricht dies unseen Seh
untersttitzen und gewohnheiten. Achet darauf, dass hr diffuses Lich
macft vorher Pio- halt. Diffuses Lich ist hell und wirft leine Scheien.

beaufnahmen

Heller Sonnenschein wirfum Beipiel Schéen. Dies
ist nicht optimal, wenn ein Gsicht aufgenommen verden soll, denn dann éwickeln
sich sarke Kontraste, dunkle und helle 8llen \vermasseln die Aufnahme. Da wieike
Lampen haben, mit denen wir bmales Lich erzzugen knnen, sind wir daauf ange
wiesen da& orhandene Lichso einziseizen, das e fir die Aufnahme moglichepti-
mal genutzt wid, da heild viel Lich gibt, aber leine Schaen wirft. Nehnt die
Lichtquellen, die hr halt und gellt sie moglichisso, dass sie gegeneinander leuein.
Weiterhin ig wichig auf Gegenlit¢heu achlien. Denn bei Gegenlitkerscheirt der/die
Zeitzugln nur noch als I8outte auf der pateren Aufnahme und man eeknt das
Gesicht nicht mehr.

Der Ton

Noch wichiger als ein gugs Bid ig der Ton, denn dalrterview ig vom Erahlen, wm
Spechen batimmt. Mehr Iffos air Tonaufnahme findeihr in den Hkpiteln
Audioaufnahme und berviewtechnk. Der Ton muss dort »geholtevden«, wo er
entsteht, das heil? moglichs nah an der Quelle 2w. am Mund (siehe Zeichnung
oben). Beor ihr mit dem Irerview beginr, mach ein paar Tets. Prft vahrend der
Bidaufnahme euen Ton 8andig. Da lonnt ihr mit Kopfhérern machen, diehr in die
Kamem eingopseln lbnnt. Achtet auf a1 leise und auf Ubsteuerte Aufnahmen, die
letzteren erzugen beim Afpielen des Mideos ein lauts Khacksen. Weierhin id es
wichtig, dass leine Nebenge&iusche wie Ulanticken, Musk au héren sind.

Wichiig ig, dass die Anschlisseike Wacklkontakie aufveisen. Lieber daTonkbel
mit Gdfa-Band égkleben, damit 8 zu kinen $6renden Nebenge&uschen &mmt.
St@ndig mit kbeln hin- und hemawacleln kann a1 »Kachern« véhrend der
Tonaufnahme fiken. Wenn r gentgend Leet seid, knnt ihr den Ton auch
»angeln«. Da heil}, der Ton wid mit einem Mkro an einer $nge wn oben »gan-
gelt«. Dise Sange muss ihr dann vwahrend des Irterviews oberhalb de Kopfes
der/des Irterviewpartnerin halen. Ihr missdann daauf aclien, dss d& Mikro nicht
oben ins Bd reinrutscht. Auch eine g Mdoglichleit ig ein Anseckmkro, das hr
dem/der Irterviewpartnerin ans Hemd oder an die Blugec.
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Videoaufnahme

Wichtig ist:

» den Ton wr der Aufnahme iz testen

» den Ton vihrend der Aufnahmew Gberprign

* ruckartige Bavegungen mit den Tormbeln \ermeiden
» den Ton moglichsah an der Tonquelle aufnehmen!

Die Videoaufzeichnung

Nachdem der/die Zeiggln und der/die Iterviewerin sich gsezt haben, die
Kamera positioniert i$ und ihr eine gue Einsellung géunden halt, ihr den
Lichteinfall ogimal nutzt und den Ton destet halt, konnt ihr mit der Augzeichnung
beginnen.

Strtet die Aufnahme rz \or Beginn ds Irterviews, damit hr den Arfiang nich ver-
pasd und das Geprach nich abgeschniten ig. Ubeistehendes Maerial 21 haben is
sinnvoll, denn manchmaltartet eine Aufnahme mit eineregtlichen \érzigerung.
Dies l6nnen enscheidende Sekden sein und im Nachhineirt s immer agerlich,
wenn am Afang was khlt.

Konzentriert euch wahrend der Aufnahme auf dalrterview. Flls gevierende ech
nische Pobleme aufauchen Bnnt ihr eingeifen und da Irterview unterbrechen, bis
die Pobleme behoben sind. Schatitauch am Ende delrterviews die kmema nich
sofort ab. Manchmal wiol am Ende nochtevas ineressartes erahlt. Kirzen lkonnt ihr
immer noch.
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Videoaufnahme

Checklige fur ein \ideointerview:

Vor dem Irterview:

Auf was mussihr im \orfeld achlien, bevor ihr zum Interviewtermin geth:

* ist die Kamerma \oll funktiionsfahig (Kamerma Uberpriuén!)?

* haht ihr die passenden Kbel eingsteck, das Ndzteil dabei, sind die Akls aufela
den?

* halt ihr das Mikrofon eingesteck (bei einem &ternen Mkrofon: hali ihr eine aus
reichende Swmversorgung/Bdterien fur da Mikrofon)?

* halt ihr das Séativ und das Sétivplattchen sind eingegck?

« fir die Anschliisse, die noemdig sind, habe ich die mprechenden Kbel?

* haht ihr genug Aufnahmentarial? (\Weokassdten, MiniD/'s , D/Ds uswv.)?

Wahrend des Irterviews:

* die Kamera ig aufgebaut und ofimal positioniert

* eure Einsellung i$ optimal gevahlt (z. B. Halbnahe)

» den Ton habihr geestet und er funkioniert

* der Eidall des Lichs nutzt hr optimal aus

* der/die Interviewerln und der/die Zeirugln sind so positioniert, da der/die
Interviewte den/die Inerviewerln neben der &mera anblick und der/die
Interviewerln nichis verdeck oder im Bid auftaucht

e konzentriert euch auf da Irterview, jede/r von euch knnt seinen Aufjabenbeeich
und weil was erfsie 21 tun ha

* der/die Zeiteugln bekmmt Raum nre Geschiclie au erAhlen und wid nicht von
technischen Diails aus hrem Relefluss gebach

* bleibt immer ruhig und feundich, wahrend eines Irterviews nich hektisch hin- und
herwacleln oder gelangwilt in der Gegend rumschaun. Die Aufmsaknleit gehort
der Zeiteugin oder dem Zeiegen

* hort aufmerlsam z1, eure Aufjabe i$ es, ein mdglichisgutes Zeiteugenirerview
aufzunehmen

* die Techrk geift nur bei bei Sirungen in da Irterview ein

* wenn hr genidgend Iterviewerlnnen seid, &n mindetens eine Brson d&
Interview protokollieren, da hift euch péer beim Schnit

Nach der Aufnahme:

* beschriftet eure aufbenommenen &ssdten (Daum, Name de/der Zeiteugin,
Lange ds Irterviews, Ort) und schligfunten die Sicherungso lann niclis Neus
auf die Kassdte aufjenommen verden

* bedank euch beim Zeiugen oder der Zeigugin

*pack alles wiader sogfaltig ein.
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Videoschnit mit Magix fur die Barbeitung
von Mideo-Interviews mit Zeiteuglnnen

Es dgot mittlerweile eine Velzahl an Schniprogrammen. Her wird sich in Zubknft
noch einigs tun. \elleicht kennt ihr schon ein Schrigrogramm und hab schon mal
ein Mdeo geschniten. Fur den Lefden bescheiben wir da Schniprogramm Magix
Video de LuegSE Wir haben uns dér entschialen, weil es ein Pogramm ig, das won
vielen ofentlichen Einrickungen der padagogischen Arbeit wie Schulen, Jugend
zentren und andeen Bldungseinrickungen, die mit Mdien arbeien, genutzt wid.
Schulersionen knnt ihr Gber eue Schuleduren Jugendclubdsenfrei tiber Magix
beziehen:http://w ww.magix.de

Die Barbeitung des Mdeomaterials erblgt in drei Schriten

Die Barbeitung wn aufenommenem \eomaerial erblgt gob immer nach dem
selben Muser. Zunachsmusg ihr das ideomaerial digilisieen kzw. eingielen. Die
Daen miussen on einer Quelle (&merm, Mdeokassdte) auf die Edplatte deines

Rechnes Ubertagen verden. Dies geschielt mit Hilfe eines Mldeoschnitprogramms,

anschlieBend wd das Maerial geschniten und ausgspielt (eine aufihrliche

Erklarung der eirednen Schriie erolgt auf den nachten Seién, hier lommt zunachs

nur eine gobe Ubesicht)

Datenibertragung

Ihr miss$ dafir die Kamem mit dem Rechnererbinden. Es gt unterschialliche
Anschlisse (Fewire IEEE 139 USB Anschluss)ptei flr da Einpielen aber nur der
IEEE 139 Anschluss, auchrBwire Anschluss genahnverwendd werden lkann.

Zusammenschnitder Mideoclips

Sind die Deen eingapielt und im Odnerverzeichnis in einem eigens fia erstellten
Ordner abgelegt und im Schtptogramm a1 sehen, werden die Dé&en geschniten.
Das heil}, es werden die Tde, die niclhim HIm erscheinen heausgechniten kezw. die
Tele, die auwahlt wurden, azisammengstellt. Dies geschielt mit Hilfe des
Schnitprogramms. Danach wdrein \6r- und Alspann estellt.

Augpielen der \deoclips

Nach Ertiggellung wid der \ideoclip neu gexchnd und ausgepielt. D& heil} es
endeht eine neue Weoddei, ein eigener ifm. Der neu gexchnde Mdeoclip wid
komprimiert und lann dann auf die bernetseite www.zeitzeugengaschiche.dehoch
geladen werden.
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Videoschnit

So funkioniert es mit dem Wdeoschnitprogramm Magix!

1. Daenubertragung wn der Mldeokamera auf den Compaetr

Die Kassdte muss aruck gepult sein. Deine Meokamem ha einen HkreWire

Verbindung wn Notbook und Canacder

vierpoliger und seclpsliger Rrewirestecler

Magix Oberflache

Ausgang. Uber denirE Wire Eingang (IEEE
13H) kanngd du den PC und diedéokamera
verbinden (Die Canaederanschliisse sind oft
etwas \ersteckk. Du musssuchen bis du den
richtigen Secler gdunden hat). PCs und
Camorder haben meiens vierpolige An
schlisse, Macs meens sechgolige. Die
Videokamem muss auf den Adpielmodus
eingestellt sein. Beim Einschaih der
Kamera erlennt der Rechner die neue
Quelle.

Offnet jetzt das Magix Rsgramm mit einem
Doppelklick.
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Videoschnit

Ordner ersellen

Zu Beginn tses sinwoll Odner a1 erstellen, in die r die Daen ablegs z.B.
Zeitzugengeschiche/Interview mit.../Rohmadrial/Projekordner/Titel/ Stils

Das Rohmeerial gielt ihr in Magix ein. Wahlt daz in der Mendileige: Datei
/AufnahmeAudio/Blder/Videound wéahlt sie mit einem Doppelklick aus.

Es escheirt eine Ausvahl der Aufnahmequellen aus ddirieine Quelle augahlt.

Wenn hr Video Digial (DV) als Quelle ausahlt, eischeirt ein Einpielfenger. Euer
Camorder muss auf Widergabe sehen und angschalet sein. Dann &nnt ihr das
Bild, das hr normalemweise auf dem Day des Camorders sehen &nnt, in diesem
Fenger, das hr in Magix gedhet hakt, sehen. Wenn hr bei Magix nun auf
Aufnahme/Reard klick nehnt ihr die nacliolgenden Bder auf Dabei muss eer
Kamema angechalet und auf deo alspielen eingstellt sein. Dartber hinaus muss
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Videoschnit

du die \érbindung wn PC und Netook sicher geellt haben (z. B. mit einem
HreWire Kabel). Die Dien werden in einem Qiner abgelegt, derhr wahlen bnnt.
Legt also einen @ner k4, in den hr euer Rohmterial peichert. Wennhr die Daen
eingespielt und in Odner abgelegt haly entfernt ihr die Kamera vom Compugr und
beginrt mit dem \ideoschnit. Dieser Schritist sehr wicllig, denn ansorten kKnnen
beim Schneiden Bbleme mit dem Schriprogramm eristehen.

Videoschnit

Das Schneidenism Video Elitor mdglich (da muss atkviert sein) Link oben habihr
das Videofenger, rechts neben der Hifenger befinden sich die Aufnahmen, diari
eingespielt hald.

Video-

fenger/

Timeline

Mit Drag & Dropzieht ihr eure Mdeo- und Audioschngel in die Timeline. In der
Timeline habihr einige Funkonen, die hr nach und nach mal apsobieren lonnt,
die aber fur den eifachen Schritoft nicht notwendig sind. Timeline sind Sgeur flr
Video und Audio. Wassich in der Timeline badet, ist im Mdeofender a1 sehen. Die
Timeline béindet sich urier dem \deofenger und eicht Gber den ganen Bidschirm.
Ihr hald mindestens ach Spuen air \erfligung. Jde Spur isaufgeteilt in eine Bld-
und eine Tongur.

Unterhalb des \ideofenders bdinden sich die Furtionen Play, Pause Vor- und
Zuruclspulenund eine Schere Wenn hr damauf klick (bzw. rechts auf den kleinen
Pteil), hald ihr die Mdglichkit unterschialiche Funkionen flr den Schnitanaiwen-
den:
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Videoschnit

- Sene erschneiden

- Senenarfang enfernen

- Senenende etfernen

- HIm trennen

Rechis hatt ihr die \\deo- und Audioschngel, die Ir eingespielt halt. Sie sind uter
dem Menupunk Aufnahme @ sehen.

Cursor

Oben: Bdspur
Unten: Tonpur
Funktionspalette urter
dem Mdeofenger

Mit dem rmoten Cusor in der Timeline, derhi mit gedricker Maugaste vor und
zuriick bavegen Knnt, konnt ihr auf igendeinen Purtkgehen. Wennhr Play anklie
kt, spielt der Fimschnisel genau ab dsem Punkab. D& lonnt ihr im \ideofengder
sehen. Klickihr auf den kleinen feil des Scheznsgymbols und véihlt Sene 2rschnet
den, so wid die Sene genau an dem Pungeteilt, auf dem der ote Cusor-Feil geht.

Das heifd, ihr hort das Rohmegerial bis m dem Punkab, an demhr etwas kiirzen oder
wegschneiden mddbt. Ralls hr Senenariang oder -ende dfernen mochet, konnt
ihr innerhalb de Scheeknsgymbols dise Punke arwenden. Ihr bavegt den Cuwsor
dorthin, klick das a1 I6schende Stiick an und klickes ertsprechende Werkzug an (z.
B. Senenende etfernen). Dann wit dieses Stick gelés¢hJe nach dem war der
Beginn oder der Schluss deeBe abgschniten. Méchet ihr etwas in der Mite her
ausschneiden, @hlt ihr »Sene 2rschneiden« bisedem Punkden hr wieder haben

51



Videoschnit

mochtet, kurz davor wahlt inr wieder »Sene zrschneiden«. Danndknt ihr mit der
Taste »Efernen« den ausgeéhlten Mittelteil I6schen. Die eitnen Tdie konnt ihr

lhr misg$ beim Schnit
darauf achien, dass Bid
und Ton gnchron law
fen. Wenn hr die
Videospur verandert,
musg ihr auch die
Audiospur entsprechend
verandern

Das Popjekt zwischen
durch immer wialer
sichern

Titel erstellen

mit der Maus bei garticker Maugdaste hin- und her
schieben.

Falls dwas schié lauft, keine Soge: mit dem Beehl
Strg+Z knnt ihr schritweise airiick gehen unddnnt
dadurch eue Fehler wieder rickgdngig machen. So
konnt ihr die Wideo- und Audioschngel in die
Rehenfolge bringen, wiehr sie haben modiet.

Wichig: Das Pojekt regelméafdig sichern! Ihroknt
eurem Ppjekt auch einen neuen Namen geben (z.B.
Projektl, Pojekt2_3 4 u.sv.,, dann hab ihr euer
Projekt in einem betimmten Arbeisgadium gespei-
chert). Rlls hr auf einen akn Zusand airickgeifen
mochtet, konnt ihr das Pojekt aus dem Ryjektordner
wieder offnen.

Ihr klick auf den Meni Purtk»Titel« (vierer
Menuepunk von rechts). Es escheinen meh
rere Mdoglichleiten wie du Tiel erstellen
kanng. Ihr ertscheidé euch beipielsveise
fur »Tiel« (Doppelklick), &hdadtitel. Es
erscheint ein Fender, in dem »Tel« geht, ihr
klickk hinein und scheibt euren Tiel, Name
des Rims, Name der Mitwirknden usv. hin-
ein.

Ihr hald die Moglichleit den Tiel a1 zntrie-
ren, hn als Sindbild oder Rolltiel ablauén i
lassen, r kbnnt augprobieren was am besten

zu eurem HIm pasdg, konnt rechts neben dem Tdfeld, Schrifart und Gbl3e ausvah-
len und Tetumrandungen betimmen. Wenn r Anderungen am Tét vornehnt,
markiert hr den Tiel und gelb dann eue \erdnderungen ein. Zum Schlussstigigt

ihr mit OK.
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Videoschnit

Der Tiel erscheirt als gelber Baén in der Timeline
an dem Punk an dem der ote Cuser geht. Ihr

konnt den Tiel ertsprechend erschieben, whin

ihr ihn in der Timeline haben maétt (darauf klk-

ken und mit gdricker Maugdaste dorthin ziehen
wo der Tiel hin soll; ir kbnnt auch mit Stg X den
Titel ausschneiden undchin an die etsprechende
Stlle, nachdemhr den Cusor dorthin positioniert
halt mit Stig V eirfigen.

Ausgielen, einen neuen im erstellen

Nun gbt es mehere Mdglichleiten den Hm auzu-
spielen. Wennhr den Hm auf die Seé www.zeit-
zeugengeschiclie.de hochladen mdchet, dann
misdg ihr die Gbl3e eues Kimclips fir da Irternet
wéhlen. Wahlt im Menl Oai/Flm exportieren (es

erscheinen uterschialliche Moglichkiten: Mdeo als A1, \ldeo als Mpeg),hr kbnnt
Real Media Export véihlen, dann habihr eine Goél3e won 240 x 3@ Piel. lhr kbnnt
auch im Brmat 720 x 56 Piel auspielen und péaer komprimieren (siehe Kpitel
Videokomprimierung Kompression mit Wtual Dub). Ihr bauch nicht den ganen Rim

ausgielen, hr kbnnt markierte Tele ausgielen.

Daa muss ihr den ioten Sart und Endmarkr an den Afangs- und Endpunkn der
Timeline s&zen (oter Cusor) dann klickihr urter songiges »nur den Begich zvi-
schen Srt- und Endmanbr exportieren« an und klidkauf OK. — derinschnigsel

wird exportiert.
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Videoschnit
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Falls hr eure Mdeoaufnahme in einer
hoheren Qualiit auspielen moclhet
(fir den den Ernsehbidschirm), mudgs
ihr 720 x %6 Pixel wahlen, und den Clip
als A/I-Dadei oder unkmprimiert aus
spielen. Der Rechner duch dann lan
ger um den Hm a rechnen. Derifm ha
eine hohee Qualitt und die Dé&ei id
entsprechend gol3et



Videokomprimierung mit Mrtual Dub

Die blgende Anleitung tszur Komprimierung wn Mdeos, die nich direkt im
Videoschnitprogramm lomprimiert wurden und beieht sich auf die ®fsion \frtual
Dub 1.49. Dsa Popgramm i¢ kostenlos im Né& erhaltlich:
http://ftp.freenet.de./publ/filepilot/windows/multimedia/video/vdg1®.exe

Virtual Dub 1.4.9

Um die Dé&i aur Kompression wrzu-
bereiten muss ihr Mrtual Dub sarten.
Danach dinhet ihr im MenU Datei/
Offne \Mdeodaki eure Quelldaei.
Zunachs musg ihr das Mdeo fiur die
Kompression wrbereiten, indem Inr es
mit unterschiallichen Htern bearbet
tet. Dazs wahlt inr das Video Rlter Me-
ni. Zunachs sind lkeine Hter akiv.

Durch klicken auf »Hhzufligen« knnt
ihr die geviinschien Rlter hinaifligen.

Zunachs misg ihr mit dem »RsiZ2«
Fiter die Auflésung deBides reduzie
ren. Als Aufldsung &@hlt ihr am besten
320x240. HRlls hr eine andee
Auflésung vidthlen maochet, musg ihr
darauf achlien, das savohl Beite als
auch Hohe dwh 16 eilbar sind und
dass da Seiénverhaltnis wn 4:3 erhal

ten blebt. Passende Auflésungen sind
92x14, 56x1P®, 3Dx240, 480x360

und 640x480 Pel. AulRedem muss
ihr darauf achen, das hr als Hter
Modus »Blinear« oder »Bicubic«
wahlt. Nun bstétigt ihr die gevahlten
Optionen fur den Reiz Hlter mit OK.

55



Videokomprimierung

Falls da& \ideo »irterlaced« war, dann emfiehlt es sich,
mit dem »deinerlace« Hter die duch das

Zeiengrungwerfahren ertstandenen kmmartigen
Bidfehler 21 entfernen. Herzu fugt hr den »deiterla-

ce«-Hter hinai. Die Sindadeingellung »Uberblende
Felder« lidert gute Egebnisse. ®¥randert die Einellung

nicht und bestétigt mit OK.

Ihr miss in diesem Rlle ddir somgen, da alerst der

»deirterlace«-Hter angevandt wird. Dazn markiert hr
diesen und klickdann auf den »Hoch«-Buan, so das
der Rlter in der Rdie an ester Stlle geht. Jezt sind die
Fiter richtig eingestellt. Ihr kbnnt nun mit OK. bstéti-
gen, die Htereingellungen erlassen und euch um die
Komprimierungseingellungen kiimmern. Dazwahlt ihr
Im Men:Video/Komprimierung

Komprimierung mit X\

Nun kimmert Ihr euch um den Ton. Dazwahlt ihr aundch$ »Komplettes
Neuenoden«, damithr Anderungen am Ton dehfiihren konnt. AnschlieBend miss
ihr einen Audio Codecatlen.

Dann knnt ihr einen Audioodec aussuchen. Nehm den MPE@el8. Im echten
Fenger konnt ihr die Qualiét ausvahlen. Wahlt auRetem 32kbits Mono und beta-
tigt mit OK.
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Videokomprimierung

Damit hahk ihr die Eintellungen mr
Audiolompression abgschlossen und
konnt euch der Ein®llung der Rrameter
der Mdeokomprimierung mwenden. Wahlt
daas im Menu:Video/Komprimierungaus.
Dann vahlt inr den Codec D MPEG-4«.
Wahlt den Buton »kKonfigurieren« um eim
ge Eingellungen wrzunehmen.

Bei »Pofile @ Leel« wahlt »Adwancel Simple @ L4« und als »Bdmg type« »Single
Pass« aus. Anschlie3endihlt eine geeignie Bitate. In unseem Beipiel 300 kbits.
Je hoher die Biate desto besser die Qualdét. Dadurch erhoh sich jeloch die
Daeigrolie.
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Videokomprimierung

Falls XD datt »Taget Bitrate« »Taget Quartizer« aneigt, dann genugt ein kleiner

Klick auf disen Buton um auf »Taget Bitrate« umaigellen. Damit die Di@i am Ende

auch mit Hife wvon DivX abpielbar is, miusg ihr noch eine kleine Eitedlung bei den

»Others Ogions« wrnehmen. lhr véhlt des »Enoder«-Tab undtgllt die Ogion von

»FourCC use« auf »IX3« um. Ddurch werden die D&eien auch vn DivX als MPEG-

4 Dadeien erlannt und kbnnen so auchan Compuérn ohne ingalliertes X\ abge
spielt werden. Anschlie3end Is#tigt ihr mit OK.

Damit sind eue Einsellungen mnéchs$ abgeschlos
sen, betéigt die KKmpressioneingellung aveimal mit
OK. Jet konnt ihr mit der Kmprimierung sarten.
Daai seichert hr die Daei als A/, im Menu:
Datei/Als A/l eichern Wahlt einen anden
Daeinamen um kine wrherige Déei a1 Ubeischei-
ben.

VirtualDub eigt ein Sdtusfender an. In disem lass
sich die ewartete GiHRe ablsen. Im Situsballen
kénnt ihr sehen, wie wit die Daei schon gspeichert
ist.

Bildrate reduzieren

Bei kleinen Biaten wie wir sie grwenden, lann die Qualdt durch die Kmpri-
mierung eilweise sehr schle¢hwerden. Ein eifacher Trick um auch bei kleinen
Bitraten ein erlennbaes Blid au erzugen, bsteht darin nur jeles aveite Bld alzu-
speichern. Ddurch escheirt der RlIm avar weniger fliissig aber dar hat jedes ein
zelne Bid — da die doppedt Ddenmenge mr \erfligung $seht — eine basee
Bidqualitat. Dazi wahlt ihr im Ment:Video/Fame Rag¢

Um die Bdrate a1 reduzieen wahlt ihr in diessem Men( die Ogoon »Bearbeite jedes

zweite Fame«. Ddurch halbiert sich die Bmenate, die $nchronitét zwischen Ton
und BId blebt erhalten.
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Upload der frtigen Mideo- und Audioclip

Wenn hr eure Clig lomplett fertig geschniten hali, misg ihr die Daeien in ds
Internetportal gellen. Wenn hr Audioirterviews mach, vergess nicht, eure/n
ZeitzugIin n fotografieren, damit hr auch ein Bd mit hochlalen knnt. Im
Folgenden gehes um den Uplod eurer Clis auf die Se#twww.zitzeugengschich
te.de

Hochladen eines Audio- oder Yeo-Clis in dass CMS

Zunéchs musg ihr euch bei uns, Maversa eV. einen Zugang um Conent
Managememn System (CMS) beorgen. Wennhr das Interview gemach haht, scheibt
uns eine Mdian blgende Adesse:zeitzeugen@meaversa.de

Ihr belommt dann on uns einen Zugang. Um
euch einmloggen, migsihr dann auf die
Website: https://kanalb.orgkms/login.php
gehen. Her geld ihr dann den USERNAMEd
das FASSVORD ein, dahr von uns mgeschk-

kt bekommnt.

Wenn hr euch eingeloggt haperscheirt zu-
nachs eine neue Se#t mit einer Mentleie. In
der Menuleise wahlt ihr Mdeo oder Audio aus,
je nachdem, s fir ein Inerview ihr gduhrt
habt. Es escheirt als nachges eine
Eingabemsle.

Jazt muss ihr die Lise durchgehen und en
sprechend diser Anleitung ausillen. Activa
te/Deactivate the ertry for welsite: bei dissem
Feld bite Zeitzugen ausvahlen, damit der
Themenclip dem &ttal Zeitzugengeachich
te.dezugeodnet wird.
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Upload
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Als néchwes wahlt ihr eine kategorie
aus. Her muss$ ihr die Kategorie
Interview ausvahlen.

Picture Das oto wird bei den Themen
angelegt, dewegen bechoose dired-
ry den Speial-Namen eure/r
Zeitzugln auwadhlen. Es tswichtig,
dass der Name ausggihlt wird, damit
eine \érknupgung eues Clig gattfin-
det.

In der ndchten Zele konnt ihr euren
Themenclip hochtden Ihr muiss
jeden Themenclip eirdn hochlaen.
Unter »Durchsuchen« &nnt Ihr den
Themenclip auf ewm Compuér
suchen und eifiigen.

Jdazt belommt euer Clip einen Tal:
Titel des Beitrags Her bitte den Tiél
des Themenclip eingeben und den
Namen euer/s Zeiteugln in Klammer
dahirter hinaifiigen (wichig!), damit
der Clip auch Eter einer/m Zeit
zeugln mgeordnet werden kann.

Dann lomnmt die Inhaltsangabe hier
bescheibt ihr den Themenclip in ein
bis azvei S@izen. Worum gehes in die
sem Clip?

Tragt als nachss beiTeam eure Na

men ein. Ogonal konnt ihr auch eine
Team Email Adressenennen. &lls hr

wollt, konnt ihr unter Team Homebae
dann die Inernetadresse euer Schule
oder euer Gruppe eitragen. Diser
Eirtrag i optional, da heif? das Feld

muss nichausgéillt werden.



Upload

Language Bei Spache miuss ihr Deutsch
stehen lassen.

Link: wenn hr einen Exalink wiss, der
mehr Informationen Uber eue Zeiteu-
gin/das Thema bieet, tragt hn hier ein.

Stictworter/Keywords:dieses Feld mussihr
unbedingt augillen. Scheibt mindestens
ein Sticlwvort rein. Es muss thentiach mit
dem Themenclipw tun haben. Wowtr, die
bereits oben in der Inhatangabe genarin
werden, werden aubmatisch ins Sticivort-
verzeichnis aujenommen. Dewegen mist
ihr die urten nich mehr nennen.

Lange/Length:Tragt die Lange deThemenclip ein und war auf blgende Artmm:ss
(mm=Minutn/ss=Selinden)

Relation@/Relations © Other Moduls: Bei den Rekonen kbnnen nur wvei Felder
angegeben wrden und »var Topicund Metatopic, bitte alles andee nicht audtillen
oder \erandern.

Metatopic: hier klick ihr ein bis dei Jahesahlen an und uten in der Li®
Zeitzuglnnen. Um melare Punke markieen a1 kbnnen, mussihr auf der Tatatur
mit der galriicken Stg-Tate (bei Mac die Afel-Tate) und mit der linkn Mausaste
die ertsprechenden Elder ausvahlen.

Topic:hier bitte eines bis dei der Zden mit einem @ deor ankliclen und urien in

der Lise den Namen d&der Zeiteugln suchen. Bei Topic sudr ein Oberthema flr
den Themenclip und Ubereiche/n Zeiteugin er it Das Oberthema etspricht auf

der Homepge der Ktegorie »Themen«, dort wdrer dann jeveils zigeodnet. Um

mehrere Punke markieen a1 kbinnen missihr (wie oben) auf der Bhetur bitte Stg

(PC)/ Afel (Mac) dric&n und halen und mit der linkn Mausaste die demeispre-

chenden Elder anklickn.

Jazt klick ihr insert audio/videan und euer Clip war hochgelden.
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Weitere Themenclig hochlalen

Wenn hr jetzt den n&chgen Themenclip hochtket, misg ihr nicht mehr alle Elder
audullen. Ihr lbnnt euer rmular eirfach lopieren:

1. Ihr halkt die Eingabemsie eutes essten Themenclip noch wr euch
2. dann Klick ihr links oben auf der Seitbitte »copy« an

Eue Eingabemsie wird mit allen Angaben didi beim esten Themenclip gemath
halt kopiert. Jézt gelt ihr die Eingabense durch und erandert nur die Purtle, die
den neuen Themenclip beeffen. Die Purte Team, Tam EMail, Team Homebae
und Gefik bleben demnach gleich.

1. Feld Grafk, Uberprift bite, ob der ricige Name eugr/s Irterviewpartnerin aus
gewahlt ig

2. Bei Audio-Dati tzw. Video-Daei: Uberpriift bite, ob der rictige Speial-Namen
des/der Zeiteugln ausgedahlt ig und ladet euren Themenclip hoch

3. Titel des BeitragsGeld den Tiel eures aktuellen Clis ein und fligt den Namen

des/der Zeiteugln in Klammer dahtar hinai

Inhaltsangabebitte neue Inhakangabe eingeben

Team: bleibt gleich

Team-e-mal: bleibt gleich

Team-homebae:bleibt gleich

Stictworter: bitte neu eingeben

Lange/Length:bitte LaAnge de neuen Themenclgeingeben

10 Relations: Topiand Metatopicentsprechend erandern

© N Oh

Wenn hr alle Clig hochgelden halt, werden eue Clis nach ein par Tagen #&ige
schalet. Dann knnt ihr sie im Inernet anhdren und ansehen.
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